Laboratorium 1 (Programowanie 2 — 410-KS1-2PRO3)
Kierunek kognitywistyka i komunikacja
Powtorzenie i rozszerzenie wiadomosci

Typ proste (int - catkowity, float — zminnoprzecinkowy , bool — logiczny, str —
znakowy (napis)).
1. Zapis typu znakowego przy pomocy pojedynczego i podwdjnego cudzystowu.
e  Wyswietl na konsoli (print) nastepujacy napis: I like Python. I don’t like
Pyton uzywajac cudzystlowu podwdéjnego i pojedynczego.
2. Znaki sterujace konca linii i tabulatora \n, \t.
e W poprzednim napisie po pierwszym zdaniu wstaw raz \n, a drugi \t\t\t i
wyswietl na konsoli.

Typy ztozone zmiennych
1. Listy

e Stworz liste 0o nazwie MojaLista zawierajaca: liczbe calkowita (Twoj wiek
w latach), liczbe¢ rzeczywista — zmiennoprzecinkowq (iloraz miesiaca
urodzenia i liczby 12), napis (Twoje imie¢) i wyswietl ja na konsoli.

e Wyswietl na konsoli pierwszy element listy.

e Dopisz do listy kolejny element bedacy napisem zawierajagcym Twoje
nazwisko.

e Zobacz jakie inne metody mozna stosowac do listy.

e Dopisz do listy na miejscu drugim kolejny element bedacy roznica liczby
30 i Twojego wieku.

e Wyswietl na konsoli pierwszy i ostatni element list (w przypadku
ostatniego polecenia wykonaj to na dwa sposoby).

e Usun element zmiennoprzecinkowy z listy na dwa sposoby (raz
korzystajac z pozycji, a raz z warto$ci). Omow roznice pomiedzy tymi
sposobami i ich stosowalnos¢.

e Zmien pierwszy element listy (wiek) na o jeden wiekszy na dwa rézne

sposoby.
e Zmien wartos$¢ drugiego elementu na 100.
2. Krotki.

e Stworz krotke 0 nazwie MojaKrotka zawierajaca te same elementy jak
MojaL.ista i wyswietl ja na konsoli.
e  Wyswietl na konsoli pierwszy element listy.
e Sprobuj zmodyfikowac pierwszy element krotki.
e Omow réznice miedzy lista o krotka.
3. Stowniki
e Stworz stownik 0 nazwie MojaSlownik zawierajaca klucze wiek, imie,
nazwisko i przypisz im wartosci rowne odpowiednia Twojemu wiekowi,
imieniu i nazwisku i wyswietl ten stownik na konsoli.
e Wykonaj to polecenie uzywajac funkcji dict.
e Zmodyfikuj wartos¢ klucza wiek na 1000.
e  Omow roznice miedzy stownikiem, a lista i krotka.
4. Zbiory



Stworz zbior o nazwie MojaZbior zawierajaca elementy: dwukrotnie
liczbe podajaca Twoj wiek, i dwa napisy Twoje imie i Twoj¢ nazwisko i
wyswietl ten zbior na konsoli.

Co zaobserwowales?

Omow réznice miedzy zbiorem, a stownikiem, listg i krotka.

Utworz zbior skladajacy si¢ z nazw trzech pierwszych miesi¢cy roku, a
nastepnie usun miesiac ,,Luty”. Zapoznaj si¢ z metodami stosowanymi do
zbiorow.

Ill.  Wyrazenia sterujace
1. Woyrazenia warunkowe if; if .. else ..; if ... elif ... else

Popros uzytkownika o napisanie jednej litery (y lub n). Podczytaj wpisang
litere i przypisz do zmiennej user_input. Zakladajac, ze uzytkownik nigdy
nie popelnia bledu, wyswietl na konsoli stowo TAK, jesli wpisana zostala
litera y oraz slowo NIE, jesli wpisana zostala litera n.

Zmodyfikuj sposob wysSwietlania komunikatu na konsoli w przypadku
uzytkownikow popelniajacych bledy (w przypadku wpisania innej litery
powinien pojawi¢ si¢ komunikat: UZytkowniku wpisales niewlasciwy znak!

2. Petle: for oraz while

Korzystajac z petli for i zakresu (range) wyswietl na konsoli kolejne liczby
calkowite nieujemne do liczby 2 wlacznie.

Wykonaj to polecenie uzywajac petli while.

Raz korzystajac z petli for, a raz while wyswietl na konsoli wszystkie
liczby parzyste od 0 do 10. W przypadku petli while uzyj raz warunku z
nierownoscia ostra tzn. <, a drugi raz z nier6wnoscig nieostra tzn. <.

3. Petle z dodatkowy warunkiem else

Zmodyfikuj dwa pierwsze zadania z dzialu Petle, aby po wyswietleniu
liczb pojawil si¢ komunikat: Liczby sie skonczyly!



