9.

Laboratorium 12 (Programowanie 2 — 410-KS1-2PR0O3)
Kierunek kognitywistyka i komunikacja
Moduly i pakiety
Operacje na $ciezkach, katalogach i plikach

W Pythonie moduty sg plikami z rozszerzeniem py, w ktorych zawarto pewien zestaw
funkcji. Moduty importujemy do swojego programu za pomocg komendy import.
Pakiety sa przestrzeniami nazw, ktore zawieraja w sobie wiele modutéw, a nawet
innych pakietow. Sg po prostu folderami, ale z pewnym znakiem szczegdlnym. Kazdy
pakiet w Pythonie jest folderem, ktory MUSI zawiera¢ specjalny plik nazwany
__init__ .py. Ten plik moze by¢ pusty i stuzy informowaniu, ze ten folder zawiera
pakiet Pythona. Dzigki temu moze by¢ importowany tak samo jak moduty.
Przeanalizuj nastepujacy fragment kodu

math

( (math) )
Zataduj pakiety re oraz string, a nast¢pnie wyswietl na konsoli list¢ wszystkich metod

dostepnych w tych pakietach oraz podaj ile metod jest dostepnych w kazdym z nich.
Wyswietl na konsoli informacje o wersjach obu pakietow.

Przeanalizuj nastepujacy fragment kodu
(dir (re))

(re. )
Jakie sg r6znice w wyswietlanych informacjach? Omoéw jakie metody sg wyswietlane
w drugim przypadku.
Przeanalizuj nastepujace fragmenty kodu

math p1

(pi)

oraz

math

(math.pi)
Omow roznice oraz zalety i wady obu metod.
Wykorzystujac punkt poprzedni zaimportuj na dwa rézne sposoby metodg ascii_letters
z pakietu string.
Przeanalizuj nastepujacy fragment kodu

lub

Czy pakiet zostal zatadowany? Jezeli nie, t0 co nalezy zrobi¢? Wykonaj wszystkie
czynnosci, aby moc korzystac¢ z tego pakietu tzn. zatadowac go.

10. Przeanalizuj nastgpujacy fragment kodu

numpy

numpy np

lub



pandas

pandas jelel

Jakie masz wnioski? W jakich przypadkach warto uzywac kazdej z metod?
11. Korzystajac z PyCharma utworz pakiet o nazwie MyPackage.

Nastepnie w pliku __ init .py umie$¢ nastgpujaca informacje Pakiet utworzony
przez (i tu podaj informacje z wlasnym imieniem i nazwiskiem).
Zataduj ten pakiet 1 wyswietl na konsoli informacj¢ odno$nie tego pakietu oraz
metod dostepnych w tym pakiecie.
Dodaj do pakietu plik - modut Pirx.py z fragmentem opowiadania St. Lema, a
nastepnie zataduj go i wyswietl na konsoli ten fragment opowiadania.
Zmodyfikuj plik __init__.py dodajac do niego lini¢ z nastgpujacym kodem:
Pirx

A nastqpme nie tadujgc modutu (nie importujac) wyswietl na konsoli ten
fragment opowiadania.
Uwaga: kod w tej linii faduje modut Pirx w trakcie importowania pakietu
MyPackage.
Zmodyfikuj plik __init__.py komentujac poprzednio dodany kod i wstawiajac
lini¢ z nastgpujacym kodem

.Pirx

Podobnie, jak poprzednio nie tadujac modutu wyswietl na konsoli ten fragment
opowiadania. Omoéw réznice w trzech ostatnich punktach.

Uwaga: kod w tej linii udostepnia zawarto$¢ modutu Pirx w trakcie importowania
pakietu MyPackage.

W pakiecie utworz kolejny plik z jedng zmienng wygladajacy w sposob

naste;puj acy
tekst

|

Nastgpnie zmodyfikuj plik __init__.py komentujac poprzednio dodany kod i
wstawiaj qc lini¢ z nast¢pujacym kodem

all [ ]
Nastepnie wpisz polecenie

MyPackage *

(MyPackage.Pirx.tekst)
oraz

MyPackage *

(MyPackage.Inny.tekst)
Jakie masz wnioski?

12. Zataduj pakiet 0s do pracy z $ciezkami i katalogami.
13. Wykorzystujac odpowiednie metody z pakietu os:

wyswietl na konsoli §ciezke, w ktorej obecnie pracujesz,

wyswietl na konsoli liste plikow dostgpnych w katalogu, w ktorej obecnie
pracujesz,

sprawdz, czy istnieje podkatalog (podfolder) Dane w biezagcym folderze
(wykorzystaj dwie r6zne metody),

jezeli taki podkatalog nie istnieje utworz go,



14. Utworz w notatniku plik tekstowy dane.txt w katalogu Dane wpisujac do niego w
kolejnych wierszach
e sSwoje imi¢ i nazwisko,
e numer albumu,
e kierunek studiow
e dzisiejszg datg.
Utworz tez drugi plik o nazwie Pirx.txt kopiujac do niego fragment opowiadania St.
Lema korzystajac z PyCharma.
15. Przeanalizuj nastepujacy fragment kodu

16. Powtdrz kod dla pliku Pirx.txt. Co zaobserwowatas/zaobserwowates?
17. Przeanalizuj trzy nast¢pujace fragmenty kodu

(os.path.join(os.get
) f:
(f.read() .splitlines () [:

(os.path.join (os.
) It g
(f.readlines () [:

(os.path.join (os.ge
) f:
(f.readline () f.re

)
.write(
.write (
.write (
.write(
.close ()

19. Wykorzystujac konstruktor with ... as ...: zapisz powyzszy kod.
20. Zapisywanie do pliku cd. Przeanalizuj nastepujacy fragment kodu

(os.path.join (os.getcwd ()
= ) g

f.writelines ([

21. Utworz plik danew.txt i danea.txt z tymi samymi danymi jak w pliku dane.txt
wykorzystujac raz metod¢ write a raz metode writelines.

22. Roznice miedzy modami r, w, a. Uzywajac do pliku danew.txt modu w i do danea.txt
modu a dopisz Jestem z grupy (tu wstaw numer swojej grupy). Co
zaobserwowatas/zaobserwowates? Omow stosowalno$¢ obu modow.



