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Plan prezentacji

Okreslenie problemu do rozwigzania, studium przypadku, motywacja
Tto, osadzenie problemu w realiach historycznych i wspbtczesnych
Istniejace rozwigzania tego problemu

Wybrane sposoby i narzedzia do rozwiazanie problemu, nowatorstwo rozwigzania

Podsumowanie
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Problem i motywacja

e Ta sama gra potrafi kosztowa¢ inaczej na oficjalnych platformach (np. Steam vs Epic).
o Uzytkownik musi skaka¢ miedzy sklepami, by kupié¢ najkorzystniej (np. cena lub region).

@ Cel: jeden widok poréwnawczy ,,0bok siebie”
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Tto i trend cyfryzacji

@ Od pudetek — do kluczy i subskrypcji; sklepy agreguja oferty z
wielu kanatéw.

P s

e Wygoda dla gracza (kilka kliknie¢ — gra w bibliotece).

o W efekcie rosnie rozpieto$é cen — potrzebne jest proste
poréwnanie ofert w jednym miejscu.
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Klucz cyfrowy — jak to dziata

o Definicja: jednorazowy kod (alfanumeryczny), ktéry

przypisuje licencje gry do konta w danym ekosystemie.

o Gdzie sie aktywuje: oficjalne narzedzia platform (np.
Activate a Product on Steam, Redeem Code w Epic
Games).

e Po aktywacji: licencja trafia na konto; klucz staje sie
zuzyty i nie mozna go uzyé ponownie.

e Ograniczenia: region (np. EU/US), wariant produktu
(edycja, DLC), czasem platforma/launcher.

@ Legalnos$c: proces przypisania odbywa sie wytacznie
przez mechanizmy platformy.

o Mozliwe uniewaznienia: w wyjatkowych
przypadkach (np. naruszenie regulaminu) platforma
moze cofnal przypisang licencje.

‘00 Product Activation

Please enter the product code you wish to add to your Steam
library.

Product Code

BL57P-CFQ59-CYMG4|

Keys look like the following:
AAAAA-BBBBB-CCCCC
AAAAA-BBBBB-CCCCC-DDDDD-EEEEE
237ABCDGHJLPRST 23

CANCEL
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Istniejace rozwigzania — rynek dzis

@ Oficjalne sklepy platform: Steam, Epic, PlayStation
Store, Xbox.

@ Agregatory i autoryzowani sprzedawcy: Eneba,
Humble, Fanatical.

@ Réznice:
> przejrzystos¢ prezentacji (informacje o
platformie/regionie),
> rozpietos¢ cen (cena katalogowa vs oferty
tansze/legalne),
» liczba krokéw do zakupu.
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Cel pracy (projektowy i badawczy)

o Projekt: prototyp platformy, ktéra w jednym miejscu zbiera klucze i pokazuje réownolegte
oferty.

o Badanie: czy poréwnanie ,obok siebie” skraca czas wyboru i wspiera bardziej $wiadoma
decyzje wzgledem pojedynczego sklepu.
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Zakres rozwiazania (co robi system)

@ Jeden ekran z réwnolegtymi ofertami na ten sam tytut (miedzy platformami i w obrebie
jednej platformy w czasie).

o Cena koncowa podana wprost (brutto: podatki/optaty).

o Karty ofert: od razu widoczne platforma i region — szybkie odsianie niepasujacych opcji.

Daniel Liubianec Internetowa platforma sprzedazy produktéw cyfrowych - kluczy do gier i aplikacji



Nowatorstwo wzgledem agregatoréw

@ Informacje kluczowe juz na karcie (platforma/region + cena brutto), bez klikania w gtab.
o Efekt oczekiwany: mniej kliknie¢, krétszy czas pordéwnania, mniej btedéw (np. zty region).

@ Skupienie na prostym, decyzjo-centrycznym Ul.
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Studium przypadku (przyktad poréwnania)

@ Ta sama gra: zestawienie ofert Steam vs Epic Games
(rézne regiony / rézne momenty). O
@ Oczekiwanie: krétszy czas wyboru, mniej kliknie¢, D
wyzsza ocena przejrzystosci.
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Przeptyw uzytkownika

o Wejscie — 2) Wyszukaj gre — 3) Pordwnaj oferty ,obok siebie” — 4) Wybierz — 5) Kup
— 6) Odbierz klucz (log transakcji).

@ Na karcie gry: trailer, krétki opis, wymagania sprzetowe + formularz zgtoszen
(posprzedazowo).
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Architektura i decyzje projektowe

o Lekki marketplace.
@ Symulacja réwnolegtych ofert dla jednego tytutu.

@ Przejrzyste liczenie ceny i prosta nawigacja.
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Warstwa techniczna

@ Backend: PHP + MySQL.
e Frontend: HTML/CSS.

o Srodowisko: XAMPP (prace lokalne). XAIVI P P

Daniel Liubianec Internetowa platforma sprzedazy produktéw cyfrowych - kluczy do gier i aplikacji



Wynik oczekiwany i wartos¢

o Efekt: dziatajagcy demonstrator matej, uczciwej platformy sprzedazy kluczy.
@ Wartos¢: szybszy wybér, wieksza swiadomos¢ decyzji, jasna prezentacja
ofert/cen/regionéw.
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Plan dalszych prac

o Podtaczenie realnych zrédet cen (poza symulacja) poprzez bezpieczne integracje.

@ Rozszerzenie o alerty cenowe, historie cen, dodatkowe platformy.
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Podsumowanie

@ Problem: brak prostego poréwnania cen tej samej gry/appki miedzy platformami; duza
rozpietos¢ cen.

@ Rozwiazanie: lekki marketplace — jedna karta z réwnolegtymi ofertami (platforma/region,
cena brutto).

@ Nowatorstwo: kluczowe informacje od razu na karcie, symulacja wariantéw cen do
rzetelnych poréwnan, decyzjo-centryczny Ul.

@ Weryfikacja: mini badanie — czas do wyboru, liczba kliknieé, ocena przejrzystosci
(poréwnanie z pojedynczym sklepem).

e Whynik: dziatajacy prototyp; szybszy wybdr i bardziej Swiadome decyzje uzytkownika.

o Dalsze kroki: integracje z autoryzowanymi sprzedawcami, historia/alerty cen, rozszerzenie
platform.
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Dziekuje za uwage

Daniel Liubianec Internetowa platforma sprzedazy produktéw cyfrowych - kluczy do gier i aplikacji



