Kurs pisania skryptéw w powloce BASH
1. Wstep

Skrypt shellowy to nic innego jak bardziej rozbudowana wersja listy pewnych polecen, ktére
maja zosta¢ wykonane przez system. Zgodnie z ogélnie przyjeta konwencja, kazdy
powstajacy skrypt (dziatajacy w BASH-u) powinien si¢ zaczyna¢ od nastgpujacej linijki:

#!/bin/bash

Linia ta jest o tyle istotnie, ze przy jej pomocy definiujemy powloke, ktéra bedzie
odpowiedzialna za wykonanie ciagu instrukcji umieszczonych wewnatrz skryptu.

Pomimo tego, ze pominiecie tej linii spowoduje, ze skrypt bedzie dziatal, zaleca si¢ jej
stosowanie, poniewaz sktadnia rozmaitych powlok moze si¢ nieznacznie rézni¢, a w
rezultacie uruchomiony skrypt moze wyswietla¢ r6zne wyniki (bgdzie raz dziatac, a raz nie)
w zaleznosci od tego, pod jaka powloka zostanie uruchomiony.

2. Pierwszy skrypt.

Jak to zazwyczaj bywa podczas nauki pisania programdéw, pierwszym wykonanym
programem przez osobg pragnaca zglebic tajniki danego jezyka programowania jest program
wyswietlajacy krotki tekst na monitorze. Aby nie odstgpowaé od tych ,,powszechnie
przyjetych norm”, takze w Bash-u pierwszym skryptem, ktory zostanie napisany w tym kursie
bedzie skrypt, ktéry wyswietli na ekranie monitora krociutki tekst.

Skrypt, ktory to wykona jest niezwykle prosty 1 sktada si¢ z dwdch linijek kodu:

#!/bin/bash
echo "Moj pierwszy skrypt”

Uruchomienie tego skryptu spowoduje wyswietlenie na ekranie monitora komunikatu o tresci:
Moj pierwszy skrypt

a nastepnie przejscie do nastepnej linii (aby pozosta¢ w tej samej linii nalezatoby po stowie
echo wstawié parametr —n co wygladatoby tak: echo —n "M¢j pierwszy skrypt”).

Jak si¢ mozna tatwo domysle¢ polecenie echo odpowiada za wyswietlenie tekstu na ekranie
monitora.

Bardzo czgsto stosowana praktyka wsrdd programistéw jest komentowanie poszczegdlnych
linii powstajacego kodu. Takze i w BASH-u jest to mozliwe, a dokonuje si¢ tego przy uzyciu
znaku # co w rezultacie wyglada nastgpujaco:

#!/bin/bash
echo "Moj pierwszy skrypt” #wyswietlenie tekstu na monitorze

Pewnie dla wigkszosci 0s6b czytajacych ten tekst, a ktére mialy juz wczesniej stycznos¢ z
programowaniem (chociazby w Pascalu) od razu rzuca si¢ w oczy, ze ciag instrukcji nie jest
zakonczony znakiem Srednika, a same Zrodio skryptu nie znajduje si¢ pomiedzy stowami
kluczowymi begin i end. S to jedne z wielu rdznic, ktére wystgpuja pomiedzy ,,zwyklym
programowaniem”, a pisaniem skryptéw powtoce BASH.



UWAGA
Po zapisaniu skryptu do pliku nalezy pamigta¢ o nadaniu temu plikowi odpowiednich praw do
jego wykonywania w przeciwnym przypadku skrypt nie zadziata.

3. Zmienne.

W kazdym jezyku programowania potrzebne sa zmienne, aby przy ich pomocy wykonaé
pewne operacje. Takze w skryptach basha-a mozna uzywac¢ zmiennych, a definiuje si¢ je w
nastgpujacy sposob:

ZMIENNA=witam # jezeli w wartosci zmiennej nie ma spacji nie trzeba uzywac znaku
cudzystowie

lub
ZMIENNA=12345 # jezeli przypisujemy liczby lub cyfry nie uzywamy znaku cudzystowie
lub

ZMIENNA="witam was” # jezeli w wartosci zmiennej znajduje si¢ znak spacji, to wartos¢ ta
trzeba umiesci¢ w cudzystowie w przeciwnym wypadku bedzie to zinterpretowane jako
btedny zapis.

Zmienne mozna zadeklarowaé w dowolnym dla programisty momencie, a ponadto nie trzeba
nadawa¢ im odpowiedniego typu tak jak to ma miejsce w innych jezykach programowania
(np. pascal, ¢, c++ ). Podczas deklarowania zmiennych i przypisywania im pewnych wartosci
nalezy zwrdci¢ uwage na jedng bardzo istotng rzecz, a mianowicie po obu stronach znaku =
(ktéry stuzy do przypisania wartosci do zmiennej) nie moga znajdowac si¢ spacje poniewaz
spowoduje to powstanie btedu.

ZMIENNA = witam #btedny zapis !!!

Powyzszy zapis jest bledny, poniewaz shell interpretuje lini¢ polecen jako komendg i jej
argumenty, ktére sa rozdzielone znakiem spacji, zatem zapis ZMIENNA = witaj zostanie
zinterpretowany w ten sposob, ze stowo ZMIENNA bedzie uwazane za polecenie, natomiast
znak ‘=‘ 1 stowo ‘witaj” bgda uwazane za parametry do tego polecenia. Zapis
ZMIENNA=witaj zostanie zinterpretowane jako polecenie, co jest jak najbardziej poprawne.

Kolejng istotng rzecza, o ktorej nalezy wspomnie¢ przy omawianiu zmiennych, jest fakt, ze
ich nazwy pisze si¢ duzymi literami (oczywiscie jak kto§ nazwe¢ zmiennej napisze matlymi
literami to si¢ nic nie stanie i skrypt bedzie dzialal poprawnie, ale przy programowaniu
skryptéw przyjeto sig, ze nazwy zmiennych sa pisane duzymi literami).

Bardzo istotny jest rowniez fakt, ze BASH rozréznia duze 1 male litery, zatem odwotywanie
si¢ do zmiennej odbywa si¢ przez uzycie doktadnie takiej samej nazwy zmiennej przy
pomocy jakiej ta zmienna zostata zadeklarowana (jezeli nazwa zadeklarowanej zmiennej jest
napisana duzymi literami, a odwotanie do niej odbywa si¢ poprzez podanie jej nazwy z
matych liter to oczywiscie odwolanie to nie przyniesie oczekiwanego rezultatu, poniewaz taka
zmienna nie istnieje).



Odwotanie si¢ do wartosci zadeklarowanej wczesniej zmiennej odbywa si¢ w nastgpujacy
Sposob:

ZMIENNA=witaj #deklaracja zmiennej

$ZMIENNA #odwotanie si¢ do zmiennej w sposob prawidtowy

$zmienna #odwotanie si¢ do zmiennej w sposéb nieprawidtowy, poniewaz nazwa wczesniej
zadeklarowanej zmiennej zostata podana z duzych liter, a podczas odwotania si¢ do niej jej
nazwa jest podana matymi literami, w rezultacie zostanie to zinterpretowane jako odwotanie
si¢ do nowej zmiennej, ktdrej nazwa jest napisana matymi literami.

W Bashu podczas wySwietlania teksu na ekranie monitora mozna si¢ spotka¢ z dwoma
konstrukcjami:

* echo "Mo¢j pierwszy skrypt”
* echo ‘Moj pierwszy skrypt’

w obu, przedstawionych powyzej przypadkach efekt bedzie taki sam — na ekranie monitora
pokaze si¢ napis:

M6j pierwszy skrypt
jednakze r6znicg w tych konstrukcjach zobaczymy na przykladzie prostego skryptu:

#!bin/bash

ZMIENNA="Moj pierwszy skrypt”
echo ”$ZMIENNA”

echo ‘$ZMIENNA’

Po uruchomieniu powyzszego skryptu na ekranie monitora ukaze si¢ nastgpujacy rezultat:

M6j pierwszy skrypt
$ZMIENNA

zatem zasada jest bardzo prosta: wewnatrz cudzystowie nazwy zmiennych ktore sa
poprzedzone znakiem $ sa zastgpowane przez przypisang im wartos¢, natomiast wewnatrz
apostrofow nie.

Niekiedy zachodzi potrzeba, aby nazwy zmiennych uja¢ w cudzystowy. Jest to istotne, gdy
warto$§¢ zmiennej zawiera spacje lub jest pustym ciggiem. Aby to zobrazowal nalezy
przesledzi¢ dziatanie nastgpujacego skryptu:

#!bin/bash

ZMIENNA=""

if [ -n $ZMIENNA |; then # -n sprawdza czy argument nie jest pusty
echo ” Zmienna o nazwie ZMIENNA nie jest pusta”;

else
echo ” Zmienna o nazwie ZMIENNA jest pusta”;

fi



Uruchomienie powyzszego skryptu spowoduje, ze na ekranie monitora pojawi si¢ napis:
Zmienna o nazwie ZMIENNA nie jest pusta

Zdziwieni ? Dzieje si¢ tak dlatego, ze shell zamienit $ZMIENNA na wartos¢ zmiennej czyli
na ciag pusty co nie jest argumentem, zatem jezeli nie ma argumentu to skrypt zwraca
prawde.

Aby skrypt dzialal poprawnie to musiatby wygladaé¢ w nastgpujacy sposéb:

#!bin/bash
ZMIENNA=""
if [ -n "$ZMIENNA” |; then
echo ” Zmienna o nazwie ZMIENNA nie jest pusta”
else
echo ” Zmienna o nazwie ZMIENNA jest pusta”

fi
W rezultacie na ekranie monitora wyswietli si¢ wynik:
Zmienna o nazwie ZMIENNA jest pusta.

Bedzie si¢ tak dzialo poniewaz shell zinterpretuje warunek w nastepujacy sposob: [ -n 7]
(wczesniej interpretacja wygladata tak [ -n ]).
Podoba sytuacja jest w nastgpujacym przypadku:

ZMIENNA="Ala ma kota”
if [ -n $ZMIENNA |, then

Shell zinterpretuje warunek jako [ -n Ala ma kota ] co jest zapisem btednym. Aby zapis byt
poprawny nalezy go wykona¢ w nastgpujacy sposob

ZMIENNA="Ala ma kota”
if [ -n "$ZMIENNA” |; then

W tym przypadku shell zinterpretuje warunek jako: [ -n ”Ala ma kota” ] co jest zapisem
poprawnym.

Mowiac o zmiennych nalezy rozwazy¢ jeszcze jeden przypadek, a mianowicie jak wypisaé na
ekranie monitora warto$¢ danej zmiennej, a bezposrednio za ta wartoscia (bez znaku spacji)
wyswietli¢ jakis tekst, np. wyswietli¢ warto§¢ ZMIENNA, a bezposrednio za ta wartoscia
stowo ‘stopni’. Sprawa moze wydaje si¢ prosta 1 na pierwszy rzut oka pewnie wigkszo$¢ osob
napisataby taki skrypt w nastgpujacy sposéb:

#!/bin/bash
ZMIENNA=49
echo "$ZMIENNAstopni”



Niestety po uruchomieniu powyzszego skryptu ekran monitora pozostanie pusty. Dlaczego ?
ano dlatego, ze shell zinterpretowal ten skrypt jako prébe wyswietlenia wartosci zmiennej o
nazwie ZMIENNAstopni, ktéra przeciez nie zostata zadeklarowana czyli nie istnieje. Aby
skrypt dat poprawny rezultat to nazwe zmiennej trzeba oddzieli¢ od tekstu nawiasami
klamrowymi { }. Poprawny skrypt powinien wigc wygladac nastgpujaco:

#!/bin/bash
ZMIENNA=49
echo " ${ZMIENNA }stopni”

Po jego wywolaniu na ekranie monitora pojawi si¢ napis:
49stopni

Przy pomocy zmiennych mozemy réwniez wywotywaé polecenia linux’a. Dzieje si¢ tak
dlatego, ze shell rozwija zmienne. Aby to zrozumie¢ nalezy przesledzi¢ dziatanie ponizszego
skryptu.

#!/bin/bash
Z] - ’)ls »
22: ’)_l”
$71 $72

Wywotanie tego skryptu spowoduje wykonanie przez shella nastgpujacego polecenia:
Is -1

Do tej pory nie zostal jeszcze oméwiony sposob przekazywania do zmiennej wartosci, ktéra
zostala wprowadzone przez uzytkownika przy pomocy klawiatury. Aby tego dokona¢ nalezy
uzy¢ polecenia read, a jego dziatanie ilustruje ponizszy skrypt:

#!/bin/bash

echo ”Podaj swoje imie:”
read IMIE

echo ”Na imie masz: $IMIE”

Powyzszy skrypt dziala nast¢pujaco: na ekranie monitora pojawi si¢ napis o tresci ‘Podaj
swoje imie:” po czym skrypt bedzie oczekiwat az uzytkownik wpisze z klawiatury swoje imi¢
(np. Krzysiek) 1 przycisnie klawisz ENTER, a nast¢pnie na ekranie monitora pojawi si¢ napis
o tresci ‘Na imie masz: Krzysiek’ co zakonczy dziatanie uruchomionego skryptu.

Na zmiennych mozna wykonywa¢ réwniez proste operacje matematyczne. Odbywa si¢ to w
nastgpujacy sposob:

#!/bin/bash

echo ”Podaj pierwsza liczbe:”
read L1

echo ”Podaj druga liczbe:”
read L2

SUMA=$(($L1 + $L2))



echo "wynik dodawania wynosi: $SUMA”
4. Parametry.

Do wywolywanego skryptu mozna przekazywac parametry jego wywotania. Parametrow
mozna uzywac doktadnie tak samo jak zmiennych jednakze nie mozna zmieni¢ ich wartosci.
Kazdy z parametrow wywotania posiada swoj numer, dzigki czemu programista w bardzo
prosty sposéb moze odwotaé si¢ do kazdego z nich. Odwotanie si¢ w tresci skryptu do
parametréw odbywa si¢ w nastgpujacy sposob:

S* - wszystkie parametry poczawszy od parametru numer 1
$0 — nazwa programu
$1 — parametr nr 1

$9 — parametr nr 9
$# - liczba parametrow
$$ - numer procesu

Dziatanie parametréw zilustruje ponizszy skrypt:

#!/bin/bash

echo "nazwa skryptu: $0”

echo "liczba parametrow: $#”

echo "wszystkie parametry wywolana: $*”
echo "parametr pierwszy: $1”

echo "parametr drugi: $2”

echo "parametr trzeci: $3”

echo "numer procesu: $3”

Po zapisaniu powyzszego skryptu do pliku o nazwie skryptl jego wywolanie wyglada
nastepujaco:

Jskryptl 123 434 2312
a wynik jego dziatania wyglada tak:

nazwa skryptu: ./skryptl

liczba parametrow: 3

wszystkie parametry wywolania: 123 434 2312
parametr pierwszy: 123

parametr drugi: 434

parametr trzeci: 2312

numer procesu: 138

Oczywiscie jest to najprostszy przyklad uzycia parametréw, poniewaz parametry mozna
wykorzystywacé w bardziej skomplikowany sposéb niz zaprezentowany tutaj.



5. Instrukcja CASE.

Podobnie jak w innych jgezykach programowania tak i w skryptach pisanych pod basha mozna
uzywac instrukcji CASE. Sktadnia tej instrukcji wyglada nastepujaco:

case $ZMIENNA in

1) zadanie numer 1;;

2) zadanie numer 2;;

*) zadanie w kazdym innym przypadku;;
esac

Instrukcja case zaczyna si¢ od stowa case, a konczy si¢ zapisaniem tego stowa od korca
(esac), a pomigdzy tymi stowami wypisane sa wszystkie opcje obslugiwane przez ta
instrukcje. Zastosowanie konstrukcji *) obejmuje wszystkie pozostate mozliwosci, ktére nie
zostaty zdefiniowane w instrukcji case.

Dziatanie tej instrukcji obrazuje ponizszy skrypt:

#!/bin/bash
case $1 in
piatek) echo “weekend jest juz tuz tuz”;;
sobota) echo “juz weekend”;;
niedziela) echo “weekend sie juz powoli konczy”;;
poniedzialek) echo ”juz poniedziatek znowu trzeba isc do pracy”;;
*) echo ,,srodek tygodnia trzeba ciezko pracowac”;;
esac

Wywotanie tego skryptu moze wygladac nastgpujaco:

a) ./nazwa_skryptu piatek - wyswietlenie tekstu ‘weekend jest juz tuz tuz’,

b) ./nazwa_skryptu sobota - wyswietlenie teksu ‘juz weekend’

¢) ./nazwa_skryptu niedziela - wySwietlenie teksu ‘weekend si¢ juz powoli konczy’

d) ./nazwa_skryptu poniedzialek - wySwietlenie teksu ‘juz poniedzialek znowu trzeba isc
do pracy

e) ./nazwa_skryptu <jakikolwiek inny dzieri tygodnia> - wySwietlenie teksu ‘srodek
tygodnia trzeba ciezko pracowac’

6. Instrukcja warunkowa IF.
W instrukcji warunkowej if wyrdznia si¢ trzy zasadnicze sktadnie tego polecenia:

a) w przypadku, gdy zachodzi potrzeba sprawdzenia jakiego$§ warunku np. czy dwie
liczby sa réwne sktadnia wyglada nastgpujaco:

if warunek; then
wyrazeniel;
wyrazenie2;
fi



b) w przypadku gdy nalezy wykonac inny zestaw polecen, jezeli zadany warunek koriczy
si¢ wynikiem negatywnym, sktadnia polecenia wyglada nastgpujaco:

if warunek; then
wyrazeniel;
else
wyrazenie2;
fi

c) w przypadku gdy nalezy sprawdzi¢ inny warunek jezeli wczesniejszy warunek nie
zostal spelniony, sktadnia polecenia if wyglada nastgpujaco (ilos¢ wyrazen elif jest
dowolna):

if warunekl; then
wyrazenie;
elif warunek?2; then
wyrazenie2;
fi

Instrukcja warunkowa if dziata w taki sposéb, ze polecenia wewnatrz bloku if/fi, if/elif, a
nastepnie elif/fi jesli zadany warunek jest prawdziwy.

7. Zapis warunkow w instrukcji warunkowej IF.

Do testowania warunkéw uzywa si¢ operatorow, ktére w wyniku swojego dziatania zwracaja
prawde lub falsz w zaleznosci od tego czy sprawdzany warunek jest prawdziwy czy
nieprawdziwy. Zazwyczaj warunek jest zapisywany w nastgpujacej postaci:

[ operand]1 operator operand? |

W niektérych przypadkach warunki zapisuje si¢ tylko przy pomocy jednego operandu
(drugiego - operand2). Bardzo istotny jest fakt, ze pomiedzy nawiasami, operandami
operandami operatorem musi istnie¢ odstgp w postaci spacji. Jezeli tego odstgpu nie ma to
wtedy wszystko to co jest napisane miedzy nawiasami kwadratowymi jest traktowane jako
jeden operand bez jakichkolwiek operatoréw.

[$X=$Y] /# bledny zapis !!!
[ $X =$Y ] # zapis prawidtowy

Ponadto bardzo istotne jest takze uzywanie znakéw cudzystowu we wszystkich warunkach w
ktorych operator przyjmuje posta¢ —n (na poczatku kursu zostato wyjasnione dlaczego).

8. Operatory instrukcji warunkowej IF.
Najczesciej uzywanymi operatorami w instrukcji warunkowej if sa:
-n — operand ma niezerowa dlugos¢ (jeden operand)
-z — operand ma zerowa dtugos¢ (jeden operand)

-d — istnieje katalog o nazwie operand (jeden operand)
-f — sprawdza czy operand jest plikiem (jeden operand)



-e — sprawdza czy zbior (plik, katalog) o nazwie operand (jeden operand) istnieje

-L — sprawdzenie czy plik o nazwie operand jest dowiazaniem symbolicznym (jeden operand)
-eq — sprawdza czy operandy sa rownymi liczbami (dwa operandy)

-neq — sprawdza czy operandy sa r6znymi liczbami (dwa operandy)

= - sprawdza czy operandy sa jednakowymi ciggami znakéw (dwa operandy)

!= - sprawdza czy operandy sa réznymi ciggami znakéw (dwa operandy)

-It — sprawdza czy operand 1 jest mniejszy operand2 (dwa operandy ktére sa liczbami
catkowitymi)

-le — sprawdza czy operandl jest réwny lub mniejszy od operand2 (dwa operandy ktére SA
liczbami catkowitymi)

-gt — sprawdza czy operandl jest wigkszy od operand2 (dwa operandy ktére SA liczbami
catkowitymi)

-ge — sprawdza czy operandl jest rowny lub wigkszy od operand2 (dwa operandy ktére SA
liczbami catkowitymi)

Oczywiscie nie sa to wszystkie typy operatoréow, ktére sa dostgpne w bashu, ale w zupetnosci
wystarczaja do napisania wigkszosci skryptow. Oczywiscie istnieje mozliwo$¢ poznania
reszty operatorow ktore sa dostepne w bashu. Aby to uczyni¢ nalezy skorzysta¢ z manuala
wpisujac polecenie:

man bash
A oto prosty przyktad skryptu wykorzystujacego instrukcj¢ warunkowa if

#!/bin/bash
if [ $1 —eq $2 ]; then
echo "liczby $1 i $2 sa rowne”;
else
echo "liczby $1 i $2 sa rozne”;
fi
if [ -e $3 ], then
echo "plik o nazwie $3 istnieje”;
if [ -L $3 ]; then
echo i jest dowiqzaniem symbolicznym”;
elif [ -f $3 ]; then
echo i jest zwyktym plikiem”;
fi
else
echo "plik o nazwie $3 nie istnieje”

fi
Uruchomienie powyzszego skryptu wyglada nast¢pujaco:
J/nazwa_skryptu 1 3 test.txt

Wynik dziatania skryptu wyglada nastgpujaco (zaktadajac ze plik podany jako trzeci parametr
istnieje 1 ze jest zwyklym plikiem):

liczby 11 3 sa rozne
plik o nazwie test.txt istnieje



1 jest zwyktym plikiem
9. Petle.

Jak wiadomo petle stosuje si¢ w celu wykonania pewnych instrukcji dla kolejnych iteracji lub
kilku parametréw. W bashu przy tworzeniu skryptow rowniez mozemy si¢ postugiwac
petlami. Do najczgsciej stosowanych petli zalicza sig¢ petle for i while, ktére zostang
omowione.

FOR
Sktadnia petli for wyglada nastgpujaco:

for ZMIENNA in ...; do
instrukcje;
done

Przykladem uzycia petli for moze by¢ skrypt, ktéry wyswietli, linijka po linijce, wszystkie
parametry, z jakimi ten skrypt zostal uruchomiony niezaleznie od liczby tych parametréw.
Kod takiego skryptu wyglada nastgpujaco:

#!/bin/bash

for ZMIENNA in $*; do
echo “$ZMIENNA";

done

Oczywiscie petle for mozna uzywac na wiele r6znych sposobéw np.:

#!/bin/bash

DZIEN 1 =poniedziatek

DZIEN2=wtorek

DZIEN3=sroda

for ZMIENNA in ”$DZIEN1” ”"$DZIEN2” "$DZIEN3”; do
echo ”Dzisiaj jest: $ZMIENNA”;

done

Jak pokazuje powyzszy skrypt, petla for wykonuje instrukcje zawarte wewnatrz petli na
parametrach, ktére sa oddzielone spacjami dlatego tez zaleca si¢ umieszczanie tych
parametréw cudzystowach chyba, ze parametry te nie zawieraja znaku spacji.
WHILE
Sktadnia petli while wyglada nastgpujaco:
while warunek; do

instrukcje;

done

W petli while warunek zbudowany jest doktadnie tak samo jak w instrukcji warunkowe;j IF (ta
sama konstrukcja te same operatory).



Petla while dziata tak dlugo dopdki warunek jest prawdziwy w przeciwnym razie pgtla
koniczy swoje dziatanie. Do sterowania p¢tla while istnieja dwie instrukcje:

* break — przerwanie wykonywania petli
* continue — wymuszenie kolejnej iteracji petli

Przykladowy skrypt wykorzystujacy petle while moze wyglada¢ nastgpujaco:

#!/bin/bash
if [ $1 —gt 82 ]; then
X=3%1;
while [ $X —gt $2 ], do
ROZNICA=$(($X - $2));
echo "liczba $X jest wieksza od liczby $2 0 SROZNICA”;
X=$(($X - 1));
done
else
echo "liczba $1 nie jest wieksza od liczby $27;

fi

Powyzszy skrypt dziata w nastgpujacy sposob: jezeli pierwszy parametr uruchomienia skryptu
jest rowny lub mniejszy od parametru drugiego z ktérym skrypt zostal uruchomiony to na
ekranie monitora wyswietli si¢ napis ‘liczba <warto$¢ pierwszego parametru> nie jest
wigksza od liczby <warto$¢ drugiego parametru>" w przeciwnym razie na ekranie monitora
bedzie si¢ wyswietlat napis ‘liczba <wartos¢ aktualna liczby> jest wigksza od liczby <wartos¢
drugiego parametru> o <rdéznica migdzy liczbg pierwsza a druga>’ po czym wartosS¢ pierwszej
liczby bedzie zmniejszana o jeden. Petla zakoniczy swoje dziatanie, kiedy warunek

[ $X —gt $2 ] bedzie nieprawdziwy czyli wtedy kiedy zmienna X osiagnie taka sama wartos$¢
jak zmienna $2.

UNTIL

Pe¢tla until na doktadnie taka sama sktadnie jak pe¢tla while i dziata tak samo jak pegtla while z
ta réznica, ze warunek znajdujacy sie¢ w petli until jest zanegowany. Petla until dziata tak
dlugo dopoki warunek jest nieprawdziwy w przeciwnym razie pgtla koiczy swoje dziatanie.
Zgodnie z tym sktadnia petli until wyglada nastgpujaco:

until warunek; do
instrukcje;
done

Przykladowy skrypt wykorzystujacy petle while moze wyglada¢ nastgpujaco:

#!/bin/bash

X=$81

until [ $X —gt $2 ]; do
echo "liczba $X jest mniejsza od liczby $27;
X=$(($X + 1));

Done



Nietrudno zauwazyC, ze skrypt ten bedzie wypisywal na ekranie monitora tekst ‘liczba
<pierwszy parametr skryptu> jest mniejsza od liczby <drugi parametr skryptu>’, po ktérym
nastgpuje zwigkszenie o jeden pierwszego parametru skryptu, dopdki pierwszy parametr nie
bedzie réwny lub wigkszy od drugiego parametru skryptu.

10. Uzycie znakow globalnych w petlach

Wspominajac o pgtlach, ktérych implementacje mozemy stosowaé w skryptach shellowych
nalezy réwniez wspomnie¢ o znaku ‘*’. Ot6z wszystkie parametry zawierajace znak ‘*’
zastgpowane s lista plikow, ktére pasuja do zadanego wzorca (sam znak ‘*’ jest zastgpowany
lista wszystkich plikéw znajdujacych si¢ w biezacym katalogu za wyjatkiem plikéw, ktérych
nazwa zaczyna si¢ od kropki).

Zasade dziatania znaku ‘*’ zobrazuje ponizszy skrypt:

#!/bin/bash
echo ”Oto zawarto$¢ katalogu ${PWD}:
echo ${PWD}/*

W wyniku wykonania w/w skryptu zostang wyswietlony wszystkie pliki znajdujace si¢ w
katalogu biezacym. Oczywiscie istnieje réwniez mozliwos¢ wykorzystania znaku “*° w
zakladaniu tzw. maski:

#!/bin/bash

echo ” Oto wykaz wszystkich plikow z katalogu ${PWD}, ktérych nazwa zaczyna sie na litere
a:’”’

echo ${PWD}/a*

Wykonanie powyzszego skryptu spowoduje wypisanie, z katalogu biezacego, wszystkich
plikéw, ktérych nazwa zaczyna si¢ na literg ‘a’.

11. Podstawianie polecen

Jednym z bardziej przydatnych i wygodnych mechanizméw basha jest mozliwos¢ pobierania
danych, ktére zostaly otrzymane w wyniku dzialania jakiego$ polecenia linuxowego i
traktowanie ich tak jakby zostaly wprowadzone z klawiatury. Mechanizmem tym jest
mechanizm podstawiania polecen.

Istnieja dwa sposoby podstawiania polecen:

* rozwijanie zawarto$ci nawiasow
* ujmowanie polecenia w tzw. wsteczne apostrofy.

Rozwijanie =~ zawartoSci ~ nawiasow odbywa  si¢ w  nastgpujacy sposéb:
$(polecenie_do_wykonania) — zapis taki zostaje zastapiony przez wynik wykonania polecenia
znajdujacego si¢ w nawiasach. Istotny jest fakt, ze nawiasy moga by¢ zagniezdzone, czyli
polecenia rowniez moga zawiera¢ nawiasy.

Ujmowanie polecenia w tzw. wsteczne apostrofy:
“polecenie_do_wykonania® - zapis taki zostaje zastapiony przez wynik wykonania polecenia
znajdujacego si¢ w nawiasach.



Ponizej znajduje si¢ przykiad skryptu, ktéry obrazuje zasade dziatania mechanizmu
podstawiania polecen:

#!/bin/bash

DANE="%(ls -1)”

echo ”Wynik metody rozwijania zawartosci nawiasow:”
echo "$DANE”

DANE="cat test.txt

echo ”Wynik metody ujmowania polecenia w tzw. wsteczne apostrofy:”
echo "$DANE”

12. Operacje arytmetyczne

Omawiajac problematyke pisania skryptéw dziatajacych w powloce bash nalezy réwniez
wspomnie¢ o mozliwosci wykonywania obliczen arytmetycznych, do ktérych uzywa sie
operatora expr odpowiadajacego za wykonanie wszystkich operacji. Jego uzycie wyglada w
nastepujacy sposob:

WYNIK_DZIALANIA="expr 13 — 7" # za zmienna WYNIK_DZIALANIA zostanie
podstawiony wynik odejmowania liczby 7 od liczby 13.

Zapis operacji matematycznych:

a + b odpowiednik “expr a + b” #dodawanie

a - b odpowiednik “expr a - b” #odejmowanie

a * b odpowiednik “expr a \* b” #mnozenie

a /b odpowiednik “expr a/b" #dzielenie

a % b odpowiednik “expr a % b" #reszta z dzielenia a przez b

Przyktadowy skrypt wykonujacy podstawowe dziatania matematyczne:

#!/bin/bash

A=81

B=§2

echo —n ”"Wynik dodawania liczby $1 do liczby ${2)}:
WYNIK="expr $A +$B"

echo” $WYNIK”

echo —n "Wynik odejmowania liczby $1 od liczby ${2}:
WYNIK="expr $B - $A*

echo” $WYNIK”

echo —n ”Wynik mnozenia liczby $1 przez liczbe ${2}: ”
WYNIK="expr $A \* $B"

echo” $WYNIK”

echo —n "Wynik dzielenia liczby $1 przez liczbe ${2)}:
WYNIK="expr $A / $B"

echo” $WYNIK”

echo —n "Reszta 7 dzielenia liczby $1 przez liczbe ${2):
WYNIK="expr $A % $B*

echo” $WYNIK”



13. Funkcje
Piszac skrypty w bashu programista moze rowniez tworzy¢ funkcje, ktére w bardzo duzej
mierze przyczyniaja si¢ do skrécenia kodu skryptu i zwigkszaja jego przejrzystosc.

Ogodlna postac funkcji wyglada nastgpujaco:

nazwa_funkcji()

{
}

instrukcje do wykonania

Przykladowa funkcje mozna zapisa¢ w nastepujacy sposob:

dodawanie()

{

WYNIK=$(($1 + $2))
echo” $WYNIK”

/

Utworzong funkcje wywotuje si¢ podajac jej nazwe i jesli zachodzi taka potrzeba parametry, z
jakimi ma zosta¢ ona uruchomiona, np.:

dodawanie 12 69

Podobnie jak w przypadku parametréw skryptu przekazywanych w linii polecent bezposrednio
po nazwie pliku zawierajacego kod skryptu, tak i w przypadku funkcji, parametry funkcji
umieszczane sg w tablicy $*, a odwotywanie si¢ do poszczegdlnych parametréw odbywa si¢
poprzez konstrukcje $1, $2, $3 ... itd, jednakze parametry te, na czas dziatania funkcji,
zastgpuja parametry skryptu przekazane w linii poleceni. Po zakoficzeniu dziatania funkcji
mozna wykonywac¢ dzialania na parametrach skryptu, poniewaz warto$¢ tych parametrow nie
ulegta zmianie.

Wewnatrz funkcji mozna oczywiscie uzywac wszystkich konstrukcji, ktére zostaty omowione
w niniejszym kursie.

Przykladowy skrypt zawierajacy funkcje wyglada nastgpujaco:

#!/bin/bash

dzielenie_liczb()

{

WYNIK="expr $1/ $2*

echo "wynik dzielenia wykonanego przez funkcje wynosi: SWYNIK”

/

WYNIK="expr $1/ $2"

echo "wynik dzielenia wykonanego poza funkcja (przed jej wykonaniem) wynosi SWYNIK”
dzielenie_liczb 10 5 #wywoltanie funkcji wraz z parametrami

WYNIK="expr $1/ $2*

echo "wynik dzielenia wykonanego poza funkcja (po jej wykonaniu) wynosi $WYNIK”

Przykladowe wywotanie powyzszego skryptu wyglada nastgpujaco:

/nazwa_skryptu 20 4



W wyniku wykonania powyzszego skryptu na ekranie monitora pojawi si¢ nast¢pujacy wynik
jego dziatania:

wynik dzielenia wykonanego poza funkcja (przed jej wykonaniem) wynosi 5
wynik dzielenia wykonanego przez funkcje wynosi: 2
wynik dzielenia wykonanego poza funkcja (po jej wykonaniu) wynosi 5

Powyzszy skrypt ma za zadanie udowodnié, ze parametry skryptu nie sa modyfikowane w
wyniku wywotania wewnatrz skryptu funkcji wraz z jej parametrami.

14. Zakonczenie

I to by bylo na, tyle. W kursie tym podana zostata podstawowa sktadnia pomocna w pisaniu
prostych jak i tych bardziej skomplikowanych skryptow. Oczywiscie przedstawiony materiat
nie wyczerpuje w catosci poruszonego zagadnienia, a jedynie stanowi wstgp do dalszej pracy
podczas tworzenia skryptéw dziatajacych w powtoce bash.



