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Wstep

Tworzenie indeksu nie jest prosta sprawg. Teoretycznie ma on pomoc Czy-
telnkowi w znalezieniu w ksigzce tego, co jest mu potrzebne. Niestety pomimo
swojej uzytecznosci bardzo czesto index jest pomijany w tworzeniu ksigzki.

IXTEX jest zestawem instrukeji (polecen, makr, makrodefinicji) umozliwia-
jacym autorom redagowanie i wydrukowanie ich prac na poziomie druku pro-
fesjonalnego przy uzyciu powszechnie dostepnych komputerow.

Aby wydaé swe dzieto autor dostarcza je do wydawnictwa, gdzie redak-
tor decyduje o uktadzie graficznym dokumentu. Redaktor-cztowiek odgaduje
intencje autora ustala, ktére fragmenty tekstu sg tytutami rozdziatéw, pod-
rozdziatow, cytatami, wzorami matematycznymi itd. KTEX jest wlasnie takim
redaktorem a TEX - zecerem. Z tym, ze IXTEX jako program potrzebuje pomo-
cy autora. Jedng z jego zalet jest to, ze wystarczy znaé jego fragmenty, aby
moée efektywnie pracowac.

Pierwszym problemem jest wybor koncepcji, czyli pomystu na skorowidz.
Indeks powinien znacznie utatwiaé¢ czytelnikowi dostep do tresci dzieta, i to
w sposOb najprostszy. Trudng sprawg jest uktad logiczny hasel w indeksie i
ich dobor. Nastepnie problem moze stworzy¢ ”wychwycenie” wszystkich haset
i stron, na ktérych one wystepuja oraz sortowanie. Praca taka jest bardzo
zmudna. O ile pierwszy z etapow jest trudny i pracochtonny to do$wiadczony
redaktor moze sprawnie to wykonac¢. Drgi etap za cztowieka moze wykonac
maszyna, czyli komputer wraz z oprogramowaniem. Wtasnie do rozwiazania
tego problemu nadaje si¢ idealnie TEX .

Caty zapis tekstu pod BKTEX-em, tacznie ze wzorami, rysunkami i wykresa-
mi, prowadzony jest w kodzie ASCII. Pozwala to na przesytanie tekstow poczta
elektroniczng lub na dyskietce, dajac réwnocze$nie gwarancje, ze po stronie
odbiorcy tekst zostanie odczytany doktadnie tak, jak zyczyt sobie nadaweca.

Korzystanie z WTEX-a , badz TEX-a polega na dostarczaniu temu systemo-
wi pewnych stéw, rownan, rysunkéw, tabel itp., aby otrzymac plik zawierajacy
sktad gotowy do druku.

Oprogramowanie jest zrobione z mysla o matematyce ale nie wykluczone
jest uzywanie go w innych dziedzinach nauki, ktére wymagaja uzycia znakéw
i symboli dla przedstawienia danego materiatu. Tego samego oprogamowania
mogliby uzywac fizycy i chemicy.
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Wprowadzenie do tematu

1.1 System ETEX

TEX jako jezyk programowania powstatl w Stanach Zjednoczonych na Uniwer-
sytecie Stanforda. Jego autorem jest profesor Donald E.Knuth. Zostat ukon-
czony w 1986 roku w 10 lat po rozpoczeciu pracy.

TEX to wyspecjalizowany jezyk programowania pozwalajacy na ztozenie w
sposob automatyczny dokumentu o dowolnej skali trudnosci. Co za tym idzie
TEX to skomplikowany jezyk, o specyfcznej sktadni i duzej liczbie polecen. Uni-
kalny algorytm, ktorym postuguje sie TEX przy sktadaniu akapitéw, powoduje,
ze nie ma programu oferujgcego pod tym wzgledem lepszych mozliwosci.

TEX zostal zaprojektowany w taki sposéb, ze moze by¢ przystosowany
do sktadania tekstow w dowolnych jezykach, nawet tak egzotycznych dla nas,
uzytkownikéw alfabetu tacinskiego, jak drukowanie z gory na dot (chinska albo
japonska wersja jezykowa) czy z prawa na lewo (hebrajska i arabska).

Wreszcie TEX jest oprogramowaniem otwartym, przez co rozumie¢ nalezy
jego zdolnos¢ do wspodtpracy z innymi programami.

System przygotowania dokumetéw IXTEX jest specjalna wersja systemu
TEX. Dodaje on do TgX-a kolekcje komend upraszczajacych sktadanie tek-
stu i pozwalajacych uzytkownikowi skoncentrowac si¢ na tworzonym tekscie,
a nie na komendach. IfTEX jest bardzo rozbudowanym zestawem makr, zawie-
rajacym wiele mechanizméw opisu struktury logicznej dokumentéw. Jest to
obecnie najbardziej rozpowszechniony format i dostarczany w kazdej dystry-
bucji stanowi tym samym wazny stadnik systemu TEX.

Tworca IXTEX-a jest Leslie Lamport. Zaprojektowany przez niego zestaw
makr zostat ,zamrozony” jako tzw. IXTEX 2.09 i praktycznie nie jest juz uzywa-
ny. Obecnie uzywany IXTEX to intensywnie rozwijany przez tzw. grupe KTEX
Team (kierowana przez Franka Mittelbacha), okreslany jako KTEX2epsilon
(KTEX2e).

W 1992 roku powstala Polska Grupa Uzytkownikéw Systemu TEX (GUST).
Obecnie GUST zrzesza ponad 250 cztonkéw indywidualnych i instytucjonal-
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nych.

Polecenia KTEX-a wystepuja w dwoch nastepujacych odmianach:

1.

2.

Instrukcje rozpoczynajace sie znakiem backslash, po ktérych wystepuje
ciag liter. Koncem instrukeji jest odstep lub inny znak nie bedacy litera.

Instrukcje sktadajace si¢ ze znaku backslash oraz doktadnie jednego zna-
ku nie bedacego litera.

W nazwie instrukcji TEX odréznia litery mate i duze, natomias uzywa-
nie polskich liter w nazwach instrukcji jest niemozliwe. Niektore instrukcje
posiadaja argumenty, ktore pisze sie w nawiasach sze$ciennych.

Zalety programu KTEX :

logiczne i jednolita budowa komend utatwiajacych ich przyswajanie;

automatyczne formatowanie stron, dobér wielkosci czcionki, sktadanie
wierszy, centrowanie itp.;

bogactwo komend generujagcych symbole matematyczne ze wszystkich
ich dziedzin;

logiczny i zgodny z logika zapis formut matematycznych;

szeroki zestaw srodkow pozwalajacy generowac tabele, rysunki, zestawy
objasnien;

samonumerujace odsyltacze do numeréw wzoréw, tabel, rysunkoéw, pod-
rozdzialdow oraz numerow stron;

samonumerujace odsytacze do cytowanej literatury oraz mozliwos¢ two-
rzenia wtasnej bazy danych bibligraficznych, ktéra ponadto pozwala na
ksztattowanie cytowan i spisu literatury wedtug réznych konwencji;

prawie automatyczne tworzenie spisu tresci, spisu tabel i rysunkéw oraz
indeksow tematycznych;

ogblna dostepnosé zaréwno TEX-a jak i KTEX-a;

dostepne sg przygotowane przez fachowcow gotowe uktady graficzne.

I wreszcie zaleta ostatnia: ISTEX uwalnia nas od konieczno$ci uczenia sie TEX-
a, ktory jest znacznie bardziej rozbudowany.

Wad systemu KTEX jest niewiele. W poczatowym etapie pracy z KTEX-
em brak mozliwoéci natychmiastowego zobaczenia tekstu, a zwlaszcza wzorow
matematycznych jest nieco ktopotliwe. Po kilkunastu prébach przekonamy
sie jednak, ze pilne ogladanie kazdego poprawnie zapisanego wzoru nie jest
konieczne, bo KTEX potafi nada¢ wzorom satysfakcjonujaca postaé¢ graficzng.
Rysunki niestety trzeba szczegétwo opisywac¢ za pomoca komend stawiajacych
kreski, koétka itp.
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1.2 Tworzenie indeksow

Przy tworzeniu i sortowaniu skortowidza BTEX wykorzystuje program M akeindex
Przygotowanie indeksu wyglada nastepujaco:

o tworzymy dokument KITEX-owy, w ktorym etykietujemy stowa wybrane
do skorowidzu komeda \index,

e kompilujemy i otrzymujemy nieposortowany plik .idx, zawierajacy ha-
sta wystepujace kolejno w tekscie,

e program M akeindex sortuje wejsciowy plik .idx tworzac posortowany
plik .ind bedacy ztozonym skorowidzem,

e kolejna kompilacja daje w efekcie publikacje z indeksem.

Na poczatku dodajemy styl makeindex jako parametr komendy, nastepnie
w preambule komende¢ \makeindex tak, aby znajdowala sie ona pomiedzy
komendami \documentstyle a \begin. Nalezy w tekécie umiesci¢ réwniez
komede \printindex w miejscu gdzie chcemy aby indeks si¢ pojawit. Obok
wybranego stowa, ktére chcemy aby znalazto sie w spisie nalezy wpisa¢ ko-
mende \index.

Podczas przetwarzania pliku Zrodtowego przez KIEX-a kazda instrukcja
\index powoduje zapisanie odpowiedniej pozycji skorowidza oraz numeru
strony, ktorego ta pozycja dotyczy do pliku pomocniczego. 7 kolei plik .idx
musi by¢ przetworzony za pomocg programu Makeindex. W rezultacie pro-
gram ten tworzy posortowany indeks i zapisuje go do pliku o nazwie identycz-
nej z nazwa gtéwnego pliku zrodtowego i rozszerzeniu .ind. Jezeli jeszcze raz
przetworzymy plik zréodtowy to tym razem taki skorowidz zostanie dotaczony
do dokumentu w miejscu gdzie znajduje sie polecenie \printindex.
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Problem indeksowania symboli

2.1 Warianty spisu symboli w literaturze

Bardzo uzytecznym elementem ksiazek szczegdlnie tych dotyczacych konkret-
nej dziedziny nauki sa spisy symboli. W indeksie mozemy szybko odnalez¢ to
czego szukamy i miejsce w ksigzce gdzie dany symbol zostal zdefiniowany.

Z dwudziestu wybranyh ksiazek z dziedziny matematyki tylko w sze$ciu
pozycjach znajdowal sie spis symboli. Najczesciej byt on umieszczony na kon-
cu ksigzki przed spisem poje¢. Tylko w jednej z pozycji, a mianowicie w ”
Introduction to linear algebra ” Johnsona, Riessa, Arnolda spis symboli znaj-
dowat sie na poczatku ksigki. Autorzy wypisali symbole wystepujace w ksigzce
wedtug kolejnosci w jakiej wystepuja, uwzgledniajac tylko te strony gdzie da-
ny symbol jest zdefiniowany. Taka samg metode jak poprzednicy zastosowali
S. Balcerzyk, T. Jozefiak w swojej ksiazce ” Pierscienie przemienne ” z ta
roznica, ze spis znajduje si¢ na koncu ksigzki.

S. Lojasiewicz w ” Wstepie do geometrii analitycznej zespolonej” umiescit
spis symboli jak wickszos¢ autoroéw na koncu ksiazki. Indeks jest posegregowa-
ny wedtug kolejnosci stron na ktorych wystepuja symbole. Tylko w tej pozycji
spis jest podzielony dodatkowo na rozdziaty.

J. Stupecki, K. Hotkowska, K. Pirég-Rzepecka w swoim dziele 7 Logika
matematyki 7 posegregowali spis symboli wedtug stron na ktérych wystepuje
symbol, z tym ze sa to numery wszystkich stron gdzie dany znak wystepuje.
Kolejnos$¢ wyznacza numer strony gdzie symbol pojawit sie po raz pierwszy.

Alfabetyczny spis symboli w swojej ksigzce zastosowal J. Grancarzewicz ”
Geometria rézniczkowa “Indeks zawiera dany symbol, jego opis i numer srony
na ktorej on wystepuje.

Zazwyczaj spis symboli wygladal jednakowo, czyli strona podzielona jest
na dwie kolumny gdzie w kazdej z nich umieszcone sa: symbol, opis symbo-
lu oraz strona na ktérej on wystepuje. We wspomnianej wczesniej ksigzce S.
t.ojasiewicza uwzglednione sa tylko symbol i strona. W pozycji 7 Logika ma-
tematyki 7 spis symboli jest utworzony z jednej kolumny i zawiera rowniez
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opis.

Z wybranych pieciu pozycji z dziedziny ekonomi tylko w jednej znajdowat
si¢ spis symboli, a mianowicie w ”,Podstawy zarzadzania finansami,” Euge-
ne F. Brighama Tak jak jest to najpopularniejsze znajduje sie on na koricu
ksiazki, jest uporzadkowany alfabetycznie. Wszyskie symbole pisane sa duza
litera.

2.2 Sortowanie symboli

2.2.1 Reguly sortowania po Polsku

Reguly sortowania po polsku ujete sa w normie PN-80/N-01223, ktéra mo-
wi, iz porzadek w indeksie powinnien by¢ zgodny z porzadkiem w alfabecie
polskim z dodatkiem liter ¢, v, z,. Obce znaki diakrytyczne nie powinny wpty-
waé na porzadek. Porzadek w polskich skorowidzach, to tak zwany porzadek
stowowy, czyli spacje i znaki interpunkcyjne zostang umieszczone przed litera-
mi alfabetu. Bogustaw Lichonski stworzyt program P Lindex przeznaczony do
sortowania w jezyku polskim z zachowaniem wszystkich liter wystepujacych
w alfabecie.

2.2.2 Sortowanie w innych jezykach

W jezyku angielskim litery sg sortowane wedlug alfabetu angielskiego. W od-
roznieniu do jezyka polskiego duza litera wystepuje przed mata. Do sortowa-
nia w tym jezyku zostal stworzony program Makeindex, ktory w przypadku
innych jezykéw jest praktycznie bezuzyteczny. Opracowano systemy oparte
na TEX-u do specyficznych jezykéw i alfabetéw. Np.: JTEX dla japonskiego,
sbTEX-xet dla hebrajskiego, cyrylica. Istnieje klika wersji do réznojezycznych
alfabetow tacinskich, np.: sbTEX , emTEX .

Do sortowania w w obu jezykach polskim i angielskim zostal stworzony
plmindex przez Wlodzimierza Macewicza

2.3 Opisy do symboli
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Tworzenie spisu symboli

3.1 Implementacja

Implementacje naszego pakietu zaczynamy od zdefiniowania opcji.

\newif\if@twocolumnindex
\newif\if@showsymidx

\DeclareOption{onecolumn }{\ @twocolumnindexfalse }
\DeclareOption{twocolumn }{\ @twocolumnindextrue}
\DeclareOption{showsymidx}{\ @showsymidxtrue}
\DeclareOption{hidesymidx }{\ @showsymidxfalse}

\ExecuteOptions{onecolumn, hidesymidx}
\ProcessOptions\relax

Whprowadzamy najpierw dwa pomocnicze makra warunkowe poleceniem \newif.
Bedzie w nich pamietane jakie opcje zostaty wybrane. Opcje deklaruje sie przy
pomocy makra \DeclareOption:

onecolumn — spis symboli bedzie sktadany w jednej kolumnie tekstu,
twocolumn - spis symboli bedzie sktadany w dwéch kolumnach tekstu,

showsymidx —w momencie wyboru symbolu do zapisania w indeksie symbol
ten bedzie wypisywany na marginesie; w ten sposob wida¢ na podgladzie
ztozonego tekstu gdzie zostato uzyte makro \mathsymbol opisane dalej,

hidesymidx — symbole nie beda wypisywane na marginesie.

Aby moc zrealizowaé opcje wypisywania spisu symboli w dwoch kolumnach
potrzebujemy dodatkowy pakiet multicol. Podlaczamy go przy pomocy ma-
kra \RequirePackage tak jak ponizej:
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\RequirePackage{multicol}

Wprowadzamy teraz dwa parametry sterujace formatowaniem spisu sym-
boli:

\newdimen\symbolwidth
\setlength {\symbolwidth}{0.25\ hsize}

\newdimen\descwidth
\setlength {\ descwidth } {0.65\ hsize}

\newdimen\symboldescsep
\setlength {\symboldescsep}{12pt}

Makro \symbolwidth odpowiada za szerokos¢ przestrzeni zarezerwowanej na
wypisanie symbolu w spisie. Ustawione ono jest domyslnie na 1/4 szerokosci
wiersza tekstu na stronie. Makro \descwidth odpowiada za szerokos¢ opi-
su symbolu i domyslnie przyjmuje wartosé 65/100 szerokosci wiersza tekstu.
Parametr \symboldescsep decyduje o odstepie pomiedzy symbolem a jego
opisem w indeksie. Te trzy wielkosci moga by¢ modyfikowane z poziomu tek-
stu w celu zmiany formatowania.

Nizej zdefiniowane makro \mathsymbol jest podstawowym makrem nasze-
go pakietu.

\newcommand {\ mathsymbol } [2][]{ %
\ensuremath{#2}
\addtocontents{sym}{%
\string\indexsymline%
{\noexpand\ protect \noexpand #2}%
{#1}%
{\thepage}%
{\ @ifundefined {chapter }{\ thesection }{\thechapter}}}
\if@showsymidx
\marginpar{\scriptsize\raggedright\ensuremath{#2}}

\ fi

Przy pomocy tego makra uzytkownik mowi, ktére symbole majg trafi¢c do
spisu. Makro \mathsymbol pobiera dwa parametry: opis symbolu oraz sam
symbol. Pierwszy argument jest opcjonalny i moze by¢ pominiety. Wowczas w
spisie pojawi sie tylko sam symbol bez opisu.

Makro dziala w ten sposéb, ze najpierw wypisywany jest symbol, czy-
li drugi argument, w trybie matematycznym. Nastepnie przy pomocy makra
\addtocontents (zob. podroz. D), na plik o rozszerzeniu .sym, zapisywa-
ne jest wywolanie makra \indexsymline z czterema argumentami. Te ar-
gumenty to kolejno: symbol matematyczny, jego opis, numer biezgcej strony
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oraz numer biezacego rozdziatu lub sekcji w zaleznosci od tego czy makro
\chapter jest zdefiniowane w uzywanej klasie dokumentu, czy tez nie. Makro
\indexsymline odpowiada za sformatowanie pojedynczego wpisu w indeksie
symboli.

Na koniec, o ile zostala uzyta odpowiednia opcja pakietu, symbol wypisy-
wany jest na marginesie.

Kolejnym waznym makrem w naszym pakiecie jest \indexofsymbols. Na
potrzeby ttumaczenia pakietu na inne jezyki niz angielski definiujemy pomoc-
nicze makro \indexsymname zawierajace nagtowek spisu symboli. W pakietach
jezykowych moze ono by¢ odpowiednio zredefiniowane.

\newcommand \ indexsymname {Index of Symbols}

\newcommand {\ indexofsymbols}{%
\@ifundefined {chapter }{%
\section*{\indexsymname}%
H%

}

\ @mkboth{\ MakeUppercase\indexsymname }
{\MakeUppercase\indexsymname}%
\begingroup
\parindentOpt
\if@twocolumnindex
\begin{multicols }{2}
\@starttoc {sym}
\end{multicols}
\else
\ @starttoc{sym}
\ fi
\endgroup

\chapter*{\indexsymname}%

}

Dziatanie makra \indexofsymbols zaczyna sie od rozpoznania, czy w danej
klasie dokumentu mamy rozdziaty. Jesli nie, to rozpoczynamy nowa sekcje w
tytule, ktérej umieszczamy nazwe spisu symboli. Sekcja nie bedzie numerowa-
na. Jesli natomiast w dokumencie jest podzial na rozdzialty, to zamiast sekcji
rozpoczynamy nowy rozdzial, réwniez bez numeru.

Nastepnie nazwe spisu symboli umieszczamy w nagtéwkach stron (dziata-
nie makra \@mkboth opisane jest w podroz. D). Zastosowanie makra \MakeUppercase
powoduje wypisanie nazwy wielkimi literami.

W kolejnym kroku, wypisywany jest spis symboli. Poniewaz, kazdy wiersz
spisu symboli jest osobnym paragrafem tekstu, to likwidujemy wciecia para-
grafow, tak aby zaczynaly si¢ one od lewego marginesu. Robimy to lokalnie
w grupie, aby poza spisem symboli wciecie pozostato bez zmian. W zalez-
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nosci od uzytej opcji pakietu spis symboli zostanie wypisany w dwdch ko-
lumnach, badZz w jednej kolumnie. Wypisanie spisu nastepuje poprzez wy-
wolanie makra \@starttoc (zob. podroz. D). Przeczytany zostanie plik o
rozszerzeniu .sym, ktéry zawiera praktycznie caly indeks w postaci wywotan
makra \indexsymline z odpowiednimi argumentami zawierajacymi symbo-
le, ich opisy itd. Innymi stowy, w tym miejscu zostanie zawotana seria makr
\indexsymline.

\def\indexsymstyle#1{%

\ @ifundefined {is@Q#1}%
{\undefinedindexsymstyle{#1}}
{\expandafter

\let\expandafter
\indexsymline\csname is@#1\endcsname}%

Przy pomocy powyzszego makra ustalamy styl formatowania indeksu sym-
boli. Za formatowanie tego indeksu odpowiedzialne sa makra postaci \is@nazwa,
gdzie nazwa to nazwa konkretnego stylu. Wtasnie ta nazwa jest argumen-
tem makra \indexsymstyle. Jesdli odpowiednie makro formatujace jest zde-
finiowane w pakiecie, to makro \indexsymstyle staje si¢ synonimem makra
is@nazwa. W przeciwnym razie zgtaszany jest blad informujacy, ze zadany
styl nie jest zdefiniowany.

W naszy pakiecie zdefinowaliSmy siedem réznych styli indekséw symboli.
Ich implementacje mozna zobaczy¢é w Dodatku A na stronie 21. Warto tylko
wspomnie¢, ze zastosowaliSmy makra \parbox w celu uzyskania podziatu in-
deksu symboli na kolumny ustalonej wczeéniej szeroko$ci. Makro definiujgce
styl complex zastuguje na doktadniejszy opis.

\newcommand {\ complex@header }[1]{%
\ def\tmp@num{#1}
\ ifx \tmp@num)\ current@num
\else
\gdef\current@num{#1}
\par
\medskip
{\ bfseries
\ @ifundefined {chapter }{Section }{ Chapter}
\current@num }
\par
\smallskip
\ fi
}

\newcommand {\ is@complex }[4]{%
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\complex@header{#4}
} \is@plain{#1{#2{#3}{}

Pomocnicze makro \complex@header ma za zadanie umiesci¢ nagtéwek
rozdziatu lub sekcji wraz z numerem. Jako jedyny argument pobiera ten wita-
$nie numer. Zostaje on zapamietany w globalnej zmiennej \current@num i w
sytuacji kiedy sie zmienia zostaje wypisany nagtowek rozdziatu lub sekcji. 7Z te-
go makra korzystamy w trzech kolejnych definicjach. Tutaj przytaczamy tylko
pierwsza z nich, czyli makro \is@complex. Po wywotaniu \complex@header,
niezaleznie od numeru rozdziatu, czy sekcji, wypisywany jest symbol, jego opis
i numer strony wystapienia symbolu zgodnie z formatowaniem plain. Pozostate
dwie wersje styli powstaja w analogiczny sposob.

3.2 Instrukcja uzytkowania pakietu

Pakiet symbols.sty wlacza sie¢ do dokumentu w standardowy sposob za po-
mocy \usepackage, na przyktad:

\usepackage [opcje] {symbols}

Pakiet mozemy podtaczy¢ z opcjami: onecolumn lub twocolumn oraz showsymidx
lub hidesymidx. Dwie pierwsze decyduja o ilosci kolumn w ktérych bedzie
wypisywany indeks. Dwie pozostate przetaczaja wypisywanie symboli na mar-
ginesie w miejscu dodania symbolu do spisu.

Aby doda¢ symbol do spisu nalezy uzy¢ makro \mathsymbol. Jako opcjo-
nalny argument pobiera ono opis symbolu do umieszczenia w indeksie. Wy-
wotanie na przyktad:

\mathsymbol [zbiér liczb rzeczywistych]{\mathbb{R}}

spowoduje umieszczenie w indeksie symbolu R wraz z podanym opisem. Oczy-
wiscie opis moze by¢ pominiety. Zaktada sie, ze symbol wymaga trybu mate-
matycznego, dlatego mozemy go podaé¢ bez deklaracji tego trybu tak jak w
powyzszym przyktadzie. Makro \mathsymbol moze wystapi¢ jako fragment
bardziej skomplikowanej formuty, nawet jezeli ta formuta jest ujeta w $rodo-
wisku equation lub pochodnym.

Jesli uzyliSmy opicji showsymidx to w miejscu wystapienia \mathsymbol,
na marginesie, zostanie wypisany dodawany do indeksu symbol.

Makro \mathsymbol mozemy uzywac¢ z tym samym symbolem wielokrot-
nie tak aby w indeksie pojawilty sie wszystkie numery stron uzycia symbolu.
Bedziemy jednak musieli skorzystaé¢ ze skryptu ismult.pl.

Aby w danym miejscu dokumentu umiesci¢ indeks symboli uzywamy ma-
kro \indexofsymbols. W dokumentach gdzie zdefiniowany jest rozdzial, in-
deks symboli umieszczany jest jako nowy rozdzial bez numeru. W pozostatych
dokumentach indeks umieszczany jest jako sekcja bez numeru.
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Pakiet dostarcza kilku styli formatowania indeksu. Aby zmieni¢ styl nale-
zy uzy¢ makro \indexsymstyle i jako obowiazkowy argument podaé¢ nazwe
stylu. Mozliwe sg nastepujace style: plain, rich, inverted, richinverted, dense,
richdense, complex, complexinverted, complexdense. Ich doktadny opis znaj-
duje sie¢ w nastepnym podrozdziale.

3.3 Formatowanie spisu symboli

Ponizej przedstawimy siedem predefiniowanych styli indeksu symboli.

Subg (V) k-subspaces of V/ 1
P(H, B) k-pencil of k-subspaces 1
P.(V) space of pencils 1
Ay (V, V) spine space 1
Trc D trace of D 3
Ctr D cotrace of D 3
~T affine polygonal path 5

Rysunek 3.1: Formatowanie w stylu plain.

Styl plain (rys. 3.1), ktéry jest stylem domyslnym naszego pakietu, forma-
tuje wpis w indeksie symboli, w ten sposob, ze najpierw wypisywany jest sym-
bol, zostawiany jest odstep poziomy wielkosci \symboldescsep, wypisywany
jest opis symbolu i na konicu numer strony wystapienia symbolu wyréwnany
do prawego marginesu.

Subg (V) k-subspaces of V/ 1(1)
P(H, B) k-pencil of k-subspaces 1(1)
P.(V) space of pencils 1(1)
Ay (V,IV) spine space 1(1)
Tre D trace of D 3(2)
Ctr D cotrace of D 3(2)
~7 affine polygonal path 5(2)

Rysunek 3.2: Formatowanie w stylu rich.

Styl rich (rys. 3.2) r6zni sie od stylu plain tym, ze na koncu w nawiasach
podany jest rozdziat lub sekcja, w ktérej symbol wystapit.
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k-subspaces of V/ Suby (V) 1
k-pencil of k-subspaces P(H, B) 1
space of pencils P,(V) 1
spine space Ay (V, V) 1
trace of D Trc D 3
cotrace of D Ctr D 3
affine polygonal path ~T 5

Rysunek 3.3: Formatowanie w stylu inverted.

W stylu inverted (rys. 3.3), w stosunku do stylu plain, zamieniono kolejnosé
wypisywania symbolu i opisu. Analogicznie ma sie styl richinverted (rys. 3.4)
do stylu rich.

k-subspaces of V/ Suby (V) 1(1)
k-pencil of k-subspaces P(H, B) 1(1)
space of pencils P.(V) 1(1)
spine space Ay (V, V) 1(1)
trace of D Tre D 3(2)
cotrace of D Ctr D 3(2)
affine polygonal path ~T 5(2)

Rysunek 3.4: Formatowanie w stylu richinverted.

Suby (V) — k-subspaces of V, 1
P(H, B) — k-pencil of k-subspaces, 1
P, (V) — space of pencils, 1

Ay (V, W) — spine space, 1

Trc D — trace of D, 3

Ctr D — cotrace of D, 3

~7 — affine polygonal path, 5

Rysunek 3.5: Formatowanie w stylu dense.

W stylu ,zageszczonym” dense (rys. 3.5) opis symbolu wypisywany jest
zaraz po kresce za symbolem. Numer strony nie jest wyréwnany do prawego
marginesu, lecz wypisany po przecinku za opisem.

Suby (V) — k-subspaces of V, 1 (1)
P(H, B) — k-pencil of k-subspaces, 1 (1)
P (V) — space of pencils, 1 (1)

Ay (V, W) — spine space, 1 (1)

Trc D — trace of D, 3 (2)

Ctr D — cotrace of D, 3 (2)

~7 — affine polygonal path, 5 (2)

Rysunek 3.6: Formatowanie w stylu richdense.
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Kolejna hybryda to styl richdense (rys. 3.6), a mianowicie potaczenie stylu
dense ze stylem rich.

Chapter 1

Subg (V) k-subspaces of V' 1
P(H, B) k-pencil of k-subspaces 1
P,(V) space of pencils 1
Ay (V, V) spine space 1
Chapter 2

Trce D trace of D 3
Ctr D cotrace of D 3
~T affine polygonal path 5

Rysunek 3.7: Formatowanie w stylu complex.

W przypadku obszerniejszych wydawnictw, szczegdlnie w pracach zbioro-
wych, warto podzieli¢ spis symboli ze wzgledu na rozdzialy. Zapewnia to styl
complex (rys. 3.7). Jest on o tyle uniwersalny, ze w przypadku, gdy klasa skla-
danego dokumentu nie definiuje rozdziatu, to podziat robiony jest na sekcje.

Chapter 1

k-subspaces of V/ Suby (V) 1
k-pencil of k-subspaces P(H, B) 1
space of pencils P.(V) 1
spine space Ay (V,IV) 1
Chapter 2

trace of D Trc D 3
cotrace of D Ctr D 3
affine polygonal path ~7 5

Rysunek 3.8: Formatowanie w stylu complexinverted.

Dalej mamy dwa potaczenia stylu complex ze stylami inverted oraz dense.
Powstaje w ten sposob odpowiednio complexinverted (rys. 3.8) oraz comple-
xdense (rys. 3.9).
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Chapter 1

Subg (V') — k-subspaces of V', 1
P(H, B) — k-pencil of k-subspaces, 1
P (V) — space of pencils, 1

Ay o (V, W) — spine space, 1
Chapter 2

Trc D — trace of D, 3
Ctr D — cotrace of D, 3
~7 — affine polygonal path, 5

Rysunek 3.9: Formatowanie w stylu complexdense.

Nie ma sensu tgczy¢ stylu complex ze stylem rich, gdyz oba z nich oddaja
te samg informacje o rozdziale, tylko w inny sposéb.

Przedstawione przyktady nie wyczerpuja mozliwosci. Ot6z, z jednej strony
mozliwe jest potaczenie wymienionych styli z opcja twocolumn, z drugiej,
mozemy zastosowac jeden z dodatkowych programéw, tak aby uzyska¢ dodat-
kowe informacje w spisie lub inng kolejno$¢ wystepowania wpiséw. Wspomnia-
ne programy wraz z przyktadami ich zastosowania zostana przedstawione w
nastepnym rozdziale.



Rozdziat 4

Dodatkowe funkcje pakietu

Tak jak wczesniej zostato napisane, spotyka si¢ spisy symboli w ksiazkach,
takie ze wielokrotne wystapienie danego symbolu odnotowane jest poprzez
podanie numeréw stron rozdzielonych przecinkami. W naszym pakiecie do-
brze by byto mie¢ mozliwo$¢ stworzenia takich spisow symboli. Po dtuzszej
analizie problemu doszliSmy do wniosku, ze nie da si¢ uzyska¢ opisywanej
funkcjonalnosci na poziomie samego KTEX-a. Musimy tutaj skorzysta¢ z na-
rzedzi zewnetrznych.

Inna funkcjonalnosé, ktora przydataby sie w naszym pakiecie to sortowanie
spisu symboli wedtug opiséw a nie numerdéw stron wystgpienia symbolu. Tej
funkcji réwniez nie uda sie zrealizowa¢ przy pomocy samego KIEX-a.

Aby zrealizowa¢ wyszukiwanie powtérzen symboli i sortowanie spisu wy-
starczy zmodyfikowa¢ odpowiednio plik pomocniczy .sym tworzony w trakcie
przetwarzania I{TEX-em pracy matematycznej. ZdecydowaliSmy sig, ze zro-
bimy to przy pomocy Perl-a. Wybor Perl-a byt dos¢ oczywisty z uwagi na
jego ogromne mozliwosci w przetwarzaniu réznych tekstow. Poczatkowo pro-
bowalidémy skanowaé¢ plik .sym przy pomocy regularnych wyrazen. Natkne-
liSmy sie jednak na duze trudnosci zwigzane z zagniezdzonym grupowaniem
poprzez nawiasy klamrowe ({}). Mianowicie nawiasy te grupuja argumenty
makr a jednoczesnie mogg sie pojawi¢ wewnatrz tych argumentéw. W zwigz-
ku z tym wycofaliSmy sie z regularnych wyrazen na rzecz gotowego parsera
LaTeX:: TOM. Jest to jedyny parser jezyka IXTEX jaki udato nam si¢ znalezé¢ w
bogatej bibliotece Perl-a. Caltkowicie jednak wystarczyt do realizacji naszych
zadan.

4.1 Parser KTEpX-a w Perlu

Skrot TOM w nazwie modutu LaTeX::TOM oznacza TEX Object Model. Mo-
dut ten zostal zaprojektowany do przetwarzania plikéw IXTEX-owych z nasta-
wieniem na ekstrakcje zwyktego tekstu i jego modyfikacje.

Modut LaTeX::TOM dostarcza parser, ktory skanuje i interpretuje, chociaz

16
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nie w pelni, dokumenty IXTEX-owe. Parser ten jako wynik skanowania zwraca
reprezentacje dokumentu w postaci drzewa. To drzewo jest obiektem o nazwie
LaTeX::TOM:Tree. Weztami (ang. nodes) tego drzewa sa obiekty o nazwie
LaTeX::TOM::Node. Rozpoznawanych jest pie¢ konstrukeji logicznych XTEX-
a i stad pie¢ mozliwych typéw weztow. Sa to:

TEXT — Ten typ wezla reprezentuje fragmenty zwyktego tekstu zawartego
w dokumencie. Zawiera on wzory matematyczne oraz wszystko, co nie
zostanie rozpoznane jako makro.

\label{etykieta}

Zostanie ono zidentyfikowane jako wezet COMMAND, ktory bedzie po-
siadat jednoelementowe poddrzewo posiadajace wezet typu TEXT, za-
wierajacy napis etykieta.

ENVIRONMENT - Otoczenia (Srodowiska) reprezentowane sa jako we-
zty typu ENVIRONMENT. Zawieraja one metadane na temat danego
otoczenia oraz poddrzewo reprezentujace to, co zawarte jest w tym oto-
czeniu. Na przyktad srodowisko:

\begin{equation}
r \frac{-b \pm \sqrt{b~2 - 4ac}}{2a}
\end{equation}

zostanie zeskanowane jako wezet ENVIRONMENT z nazwa equation.
Zwiazane z nim poddrzewo zawiera¢ bedzie rezultat skanowania powyz-
szej formuty matematycznej.

GROUP - Obiekt tego typu jest poddrzewem przedstawiajacym efekt ska-
nowania tego co zostato umieszczone w nawiasach klamrowych ({}). W
nawiasach tych umieszcza si¢ fragmenty kodu KTEX-owego, aby seman-

tycznie odizolowac¢ je od reszty kodu. Jest to zachowywane przez parser
LaTeX:: TOM.

COMMENT — Wezet COMMENT jest bardzo podobny do wezta typu TEXT.
Réznica polega na tym, ze zawiera on fragmenty tekstu poprzedzone
znakiem %.

Modut LaTeX::TOM dostarcza trzy obiekty, ktore teraz opiszemy. Skupi-
my sie wylacznie na metodach i wlasnosciach, ktore wykorzystujemy w pracy.
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LaTeX:: TOM::Parser

Poza konstruktorem tego obiektu dostepne sa dwie metody:

parseFile(filename) — Metoda ta czyta plik o nazwie filename i skanuje
go zwracajac obiekt LaTeX:: TOM:Tree.

parse(string) — Ta metoda skanuje napis string i zwraca jako wynik obiekt
LaTeX:: TOM::Tree.

LaTeX:: TOM::Tree

Opisywany tu obiekt reprezentuje strukture dokumentu w postaci drzewa.
Miedzy innymi posiada nastepujace metody:

print — Wypisuje petng strukture drzewa w postaci tesktowe;j.

toLaTeX — Zwraca napis w jezyku KTEX odpowiadajacy dla danego drzewa.
Szczegblnie przydatna metoda, gdy chcemy zapisa¢ zmiany dokonane w
dokumencie wej$ciowym.

getCommandNodesByName (name) — Zwraca tablice adreséw wszystkich weztow
typu COMMAND o nazwie name.

getEnvironmentsByName (name) — Zwraca tablice adreséw wszystkich weztow
typu ENVIRONMENT o nazwie name.

getNodesByCondition(expression) — Zwraca tablice adreséw wszystkich we-
ztéw, ktore spetniaja podane wyrazenie expression. Jest to bardzo wy-
godna metoda do przeszukania catego drzewa dokumentu i wytapania
interesujacych nas fragmentow. Wyrazenie expression jest dowolnym,
logicznym wyrazeniem w Perlu, co swiadczy o duzych mozliwosciach tej
metody. W wyrazeniu to odwotuje sie do przetwarzanego wezta za po-
moca zmiennej $node.

LaTeX:: TOM::Node

Obiekt ten odzwierciedla poszczegdlne konstrukcje dokumentu KTEX-owego
zwane weztami.

getNodeType — Zwraca typ wezta, czyli jedno z TEXT, COMMAND, ENVI-
RONMENT, GROUP, albo COMMENT.

getNodeText — Ta metoda moze by¢ uzyta w kontekécie TEXT albo COM-
MENT i zwraca tekst zawarty w odpowiednim wezle,

setNodeText (text) — Ustawia warto$¢ weztow tekstowych TEXT i COM-
MENT na podang wartos¢ text.
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getEnvironmentClass — Dla otoczen, czyli weztéw typu ENVIRONMENT
Zwraca nazwe otoczenia.

getCommandName — Zwraca nazwe makra. Ma oczywiscie sens wytacznie dla
weztow typu COMMAND.

getChildTree — Zwraca obiekt LaTeX::TOM::Tree bedacy drzewem weztéw
»ponizej” danego wezta. Stosuje sie wylacznie do weztéw typu COM-
MAND, ENVIRONMENT lub GROUP.

getFirstChild — Zwraca obiekt LaTeX::' TOM::Node bedacy pierwszym we-

ztem poddrzewa obiektéw ponizej danego wezta. Metoda ta moze by¢
uzyta dla weztow typu COMMAND, ENVIRONMENT lub GROUP.

getPreviousSibling — Zwraca adres wezta znajdujacego sie bezposrednio
przed danym wezlem, na tym samym poziomie drzewa.

getNextSibling — Zwraca adres wezta znajdujacego sie bezposrednio za da-
nym weztem, na tym samym poziomie drzewa.

getParent — Zwraca adres wezla bezposrednio nad danym weztem.

4.2 Wielokrotne wystgpienia symboli

Chapter 1

Subg (V) k-subspaces of V/ 1,2
P(H, B) k-pencil of k-subspaces 1,3,7
PL(V) space of pencils 1,5,8
Ay (V, V) spine space 1,6
Chapter 2

Trc D trace of D 10,19,20
Ctr D cotrace of D 10,21
~7 affine polygonal path 11,14
P(H, B) k-pencil of k-subspaces 12
Ay (VW) spine space 13

Rysunek 4.1: Formatowanie w stylu complex po wczesniejszym zaaplikowaniu
programu ismult.pl.

Ten sam spis w stylu rich wygladatby tak jak na rys. 4.2.
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Subg (V) k-subspaces of V 1,2 (1)
P(H, B) k-pencil of k-subspaces 1,3,7,12 (1,2)
P.(V) space of pencils 1,5,8 (1)
Ay (V, V) spine space 1,6,13 (1,2)
Tre D trace of D 10,19,20 (2)
Ctr D cotrace of D 10,21 (2)
~7 affine polygonal path 11,14 (2)

Rysunek 4.2: Formatowanie w stylu rich po wezesniejszym zaaplikowaniu pro-
gramu ismult.pl.

4.3 Sortowanie spisu symboli

Chapter 1

k-pencil of k-subspaces P(H, B) 1,3,7
k-subspaces of V/ Suby (V) 1,2
space of pencils Pr(V) 1,5,8
spine space Ay (V, V) 1,6
Chapter 2

affine polygonal path ~T 11,14
cotrace of D Ctr D 10,21
k-pencil of k-subspaces P(H, B) 12
spine space Ay (V, V) 13
trace of D Trc D 10,19,20

Rysunek 4.3: Formatowanie w stylu complexinverted po wcze$niejszym zaapli-
kowaniu programu issort.pl.



Dodatek A

Pakiet symbols.sty

9%
%% File: symbols.sty
9%

%% Author: Barbara Duchnowska

PO

%% Title: Index of symbols

PO

%% Create date: Mar 03, 2003

9%
%% Last modified: Oct 13,
%%

2006

%% Copyright (c) 2003 — 2006 Barbara Duchnowska and Mariusz Zynel.

%%

%% This software is FREE. You can use and/or redistribute it for any
%% purpose in either, modified, or unmodified form, under the terms of the
%% GNU General Public License as published by the Free Software Foundation.

%

%% The above copyright notice and this permission notice shall be included
%% in all copies or substantial portions of this software.

%%

%% THIS SOFTWARE IS PROVIDED AS IS AND COME WITH NO WARRANTY OF ANY KIND,
%% EITHER EXPRESSED OR IMPLIED. IN NO EVENT WILL THE COPYRIGHT HOLDER BE
%% LIABLE FOR ANY DAMAGES RESULTING FROM THE USE OF THIS SOFTWARE.

\NeedsTeXFormat{LaTeX2e}

\ProvidesPackage {symbols }[2006/10/03 v0.1 Index of symbols (BD/MZ)]
\typeout {Index of symbols v0.1 <2006/10/03> (BD/MZ)}

\newif\if@twocolumnindex
\newif\if@showsymidx

\DeclareOption {onecolumn } {\ @twocolumnindexfalse }
\DeclareOption {twocolumn }{\ @twocolumnindextrue }
\DeclareOption {showsymidx}{\ @showsymidxtrue }
\DeclareOption {hidesymidx}{\ @showsymidxfalse}

\ExecuteOptions{onecolumn,
\ProcessOptions\relax

\RequirePackage{multicol}

\newdimen\symbolwidth

hidesymidx}

\setlength {\symbolwidth }{0.25\ hsize }

\newdimen\ descwidth

21
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\setlength {\descwidth }{0.65\ hsize}

\newdimen\symboldescsep
\setlength {\symboldescsep }{12pt}

\newcommand {\ mathsymbol } [2][] { %
\ensuremath {#2}
\addtocontents {sym}{%
\string\indexsymline%
{\noexpand\protect\noexpand #2}%
{#1}%
{\thepage}%
{\@ifundefined{chapter }{\ thesection }{\thechapter}}}
\if@showsymidx
\marginpar {\scriptsize\raggedright \ensuremath{#2}}
\ fi
}

\newcommand \indexsymname {Index of Symbols}

\newcommand {\ indexofsymbols {%
\@ifundefined{chapter }{%
\section*{\indexsymname}%

H%

\chapter *{\indexsymname}%

\@mkboth{\ MakeUppercase\indexsymname }
{\MakeUppercase\indexsymname}%
\ begingroup
\parindentOpt
\if@twocolumnindex
\begin{multicols }{2}
\@starttoc{sym}
\end{multicols}
\else
\@starttoc{sym}
\ fi
\endgroup

\def\indexsymstyle#1{%
\@Qifundefined{is@Q#1}%
{\undefinedindexsymstyle{#1}}
{\expandafter\let\expandafter \indexsymline\csname is@#1\endcsname}%

\newcommand {\is@plain }[4]{%
\parbox{\symbolwidth } {\ makebox{$#1$}}\ hskip\symboldescsep
\parbox [t]{\ descwidth }{#2}

\hfill #3\par

}

\newcommand {\ is@rich }[4]{%
\parbox{\symbolwidth } {\ makebox{$#1$}}\ hskip\symboldescsep
\parbox [t]{\ descwidth }{#2}
\hfill #3 (#4)\par

}

\newcommand {\ is@inverted }[4]{%
\parbox [t]{\ descwidth }{#2}\ hskip\symboldescsep
\makebox {$#1$ }
\hfill #3\par

}
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\newcommand {\is@richinverted }[4]{%
\parbox [t]{\ descwidth }{#2}\ hskip\symboldescsep
\makebox {$#1$ }
\hfill #3 (#4)\par

\newcommand {\ is@dense }[4]{%
\makebox {$#18} —— #2, #3\par

\newcommand {\is@richdense }[4]{%
\makebox {$#18} —— #2, #3 (#4)\par

\newcommand {\ complex@header }[1]{%
\ def\tmp@num{#1}
\ ifx \tmp@num\ current@num
\else
\gdef\current@num {#1}
\par
\ medskip
{\bfseries \@ifundefined{chapter}{Section }{Chapter} \current@num}
\par
\smallskip
\ fi
}

\newcommand {\is@complex }[4]{%
\complex@header {#4}

) \is@plain{#1H{#2}{#3}{}

\newcommand {\is@complexinverted }[4]{%
\complex@header {#4}

, \is@inverted {#1}{#2H{#3}{}

\newcommand {\ is@complexdense }[4]{%
\complex@header {#4}

) \is@dense {#1H{#2}{#3}{}

\indexsymstyle { plain}
\newcommand #{\ symbols@err}{\ PackageError{Symbols}}

\def\undefinedindexsymstyle#1{\symbols@err{%
Undefined index style: \protect#l

H%
Change the index style.

1%

\endinput
9%
%% End of file ‘symbols.sty .



Dodatek B

Skrypt ismult.pl

#!/opt/cfw/bin/perl
Synopsis: Handle multiple symbol appearance in the index
Last modified: Oct 18, 2006

Copyright (c¢) 2006 Barbara Duchnowska & Mariusz Zynel

notice and this permission are included in all copies or
portions of this software.

FFFHFIHFEFHFEFFHRE

This software is FREE. You can use and/or redistribute it for any purpose
in either , modified, or unmodified form, provided that the above copyright
substantial

# THIS SOFTWARE IS PROVIDED AS IS AND COME WITH NO WARRANTY OF ANY KIND,
# EITHER EXPRESSED OR IMPLIED. IN NO EVENT WILL THE COPYRIGHT HOLDER BE

# LIABLE FOR ANY DAMAGES RESULTING FROM THE USE OF THIS SOFTWARE.

use strict;
use LaTeX::TOM;

(my $self = $0) =" s/.%x\///;
my (Qtmpsym, @Qsym);

sub usage {
print ”usage: $self filename [.sym]\n”;
exit 1;

sub error {
my (Smsg) = @_;
print "ERROR: $self: $msg\n”;
exit 1;

sub find_symbol {

my ($symbol) = @_;

for (my $i = 0; $i < scalar Q@Qtmpsym; $i++) {
my $rec = $tmpsym [ $i];
if ($rec—>{symbol} eq $symbol) {

return $i;

}

}

return —1;
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if ($#ARGV 1= 0) {
} usage ();

my $symfile = @QARGV[0];

if ($symfile ! m/\.sym$/) {

$symfile .= ”.sym”;
}
(my $latexfile = $symfile) =" s/\.sym/.tex/;
my $parser = new Parser;

my $document = $parser—>parseFile($latexfile);

my $indexsymstyles = $document—>getCommandNodesByName (” indexsymstyle ” );

my $indexsymstyle = @$indexsymstyles[0]—>getChildTree —>toLaTeX ();

my $index = $parser—>parseFile ($symfile);

my $indexsymlines = $index—>getCommandNodesByName (” indexsymline ” );

my $lastsec;

foreach my $cmd (@$indexsymlines)

my $symbol = $cmd—>getChildTree —>toLaTeX ();

my $group = $cmd—>getPreviousSibling—>getPreviousSibling;

my $desc = $group—>getChildTree —>toLaTeX ();

$group = $group—>getPreviousSibling—>getPreviousSibling;

my $page = $group—>getChildTree —>toLaTeX ();

$group = $group—>getPreviousSibling—>getPreviousSibling;

my $sec = $group—>getChildTree —>toLaTeX ();

if ($indexsymstyle eq ”complex” && $lastsec != $sec) {
push (@sym, @Qtmpsym );
undef Qtmpsym;

}

my $i = find_symbol($symbol);

if (0 <= $i) {

if ($tmpsym[$i]—>{page} !~ /$page$/) {
$tmpsym [ $i]—>{page} .= 7, $page”;
}
if ($tmpsym|[$i]—>{sec} ! /$sec$/) {
$tmpsym [ $i]—>{sec} .= 7, $sec”;
}
} else {

push (Qtmpsym, { ”symbol” => $symbol,
”desc” => $desc,
"page” => $page,
"sec” => $sec });
$lastsec = $sec;

}

push (@sym, Qtmpsym);

open (SYMFILE, ”> $symfile”)

|| error(”Cannot open file for writing: $symfile:

foreach my $sym (@sym) {
printf (SYMFILE ”\\indexsymline {%s}{%sH%sH{%s}\n"”,
$sym—>{symbol },
$sym—>{desc},
$sym—>{page},
$sym—>{sec });

}

close (SYMFILE ) ;

$17);



Dodatek C

Skrypt issort.pl

#!/opt/cfw/bin/perl
Synopsis: Sort index of symbols
Last modified: Oct 18, 2006

Copyright (c¢) 2006 Barbara Duchnowska & Mariusz Zynel

notice and this permission are included in all copies or
portions of this software.

FFFHFIHFEFHFEFFHRE

This software is FREE. You can use and/or redistribute it for any purpose
in either , modified, or unmodified form, provided that the above copyright
substantial

# THIS SOFTWARE IS PROVIDED AS IS AND COME WITH NO WARRANTY OF ANY KIND,
# EITHER EXPRESSED OR IMPLIED. IN NO EVENT WILL THE COPYRIGHT HOLDER BE

# LIABLE FOR ANY DAMAGES RESULTING FROM THE USE OF THIS SOFTWARE.

use strict;
use LaTeX::TOM;

(my $self = $0) =" s/.%x\///;
my (Qtmpsym, @Qsym);

sub usage {
print ”usage: $self filename [.sym]\n”;
exit 1;

sub error {
my (Smsg) = @_;
print "ERROR: $self: $msg\n”;
exit 1;

sub by_desc {
(my $x = $a—>{desc}) =" s/\$//g;
(my $y = $b—>{desc}) =" s/\$//g;

return $x cmp $y;

my $symfile = @QARGV[0];

if ($symfile ! m/\.sym$/) {
$symfile .= 7 .sym”;
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}

(my $latexfile = $symfile) =" s/\.sym/.tex/;

my $parser = new Parser;

my $document = $parser—>parseFile($latexfile);

my $indexsymstyles = $document—>getCommandNodesByName (” indexsymstyle ”);
my $indexsymstyle = @Q$indexsymstyles[0]—>getChildTree —>toLaTeX ();

my $parser = new Parser;

my $index = $parser—>parseFile ($symfile);

my $indexsymlines = $index—>getCommandNodesByName (” indexsymline ”);

my $lastsec;

foreach my $cmd (@S$indexsymlines) {

}

my $symbol = $cmd—>getChildTree —>toLaTeX ();
my $group = $cmd—>getPreviousSibling—>getPreviousSibling;
my $desc = $group—>getChildTree —>toLaTeX ();
$group = $group—>getPreviousSibling—>getPreviousSibling;
my $page = $group—>getChildTree —>toLaTeX ();
$group = $group—>getPreviousSibling—>getPreviousSibling;
my $sec = $group—>getChildTree —>toLaTeX ();
if ($indexsymstyle eq ”complex” && $lastsec != $sec) {
push (@Qsym, sort by._desc @tmpsym);
undef Qtmpsym;

push (Qtmpsym, { ”symbol” => $symbol,
?desc” => $desc,
?page” => $page,
"sec” => $sec });
$lastsec = $sec;

push (@sym, sort by_desc @tmpsym);

open (SYMFILE, 7> $symfile”)

|| error (”Cannot open file for writing: $symfile: $!7);

foreach my $sym (@sym) {

}

printf (SYMFILE ”\\indexsymline {%s}{%s}{%s}{%s}\n”
$sym—>{symbol },
$sym—>{desc},
$sym—>{page},
$sym—>{sec });

close (SYMFILE ) ;



Dodatek D

Zastosowane makra

e \addtocontens
Komenda dodaje tekst(lub komendy formatujace) bezposrednio do pliku
generujacego spis tresci, rysunkéw lub tablic.

\addtocontens{plik}{tekst}

Parametry komendy: plik to rozszerzenie nazwy pliku , na ktory ma by¢
pisana informacja; tekst- informacja do zapisania.

e \parbox
ETEX tworzy strone z pudetek ktére odpowiednio skleja. Polecenie \parbox
sktada tekst w pudetkach, w razie potrzeby dzielac go na linijki.

\parbox [t]{szerokosé}{tekst}

Wartos¢ t okresla jak ma znajdowac sie pudetko wzgledem otaczajacego
go tekstu. Argument szerokosé¢ to wymiar okreslajacy wielko$¢ pudetka.

e \par
Polecenie to jest uzywane wtedy gdy chcemy zmieni¢ stopien pisma lub
interlinie.

o \def
Stuzy do definiowania nowych polecen (\def{nowanazwa})

e \hfil
Stuzy do automatycznego sterowania spacjowaniem. Powoduje ono umiesz-
czenie catej dostepnej w wierszu wolnej przestrzeni w miejscu, w ktérym
sie pojawia.

e \hfill
Dziata podobnie jak \hfil tylko "rozpycha si¢” silniej w dostepnej wol-
nej przestrzeni.
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e \ensuremath
Uzywany jest przy pisaniu symboli matematycznych, upewnia sie ze tryb
matematyczny jest wlaczony.

e \string
Powoduje ze makro wystepujace za nim jako argument zostanie jedynie
wypisane a nie wykonane.

e \makeuppercase
Powoduje ze przekazany w argumencie tekst zostanie przeksztatcony na
duze litery.

e \bfseries
Stuzy do pisania pogrubiong czcionka.

e \medskip, \smollskip
Oba makra dotycza rozmiaru czcionki. Pierwsze: sredni rozmiar, drugie:
maly rozmiar liter.

e \Omkboth
Ustala co ma by¢ wypisane w nagtowkach strony. Posiada dwa argu-
menty. Pierwszy argument odpowiada za strony nieparzyste a drugi za
strony parzyste.

e \@startoc
Utworzenie pomocniczego pliku o nazwe za pomoca makra \addtocontents.
Jesli plik juz istnieje to jest on wstawiany do dokumentu w miejscu wy-
wtania \@startoc.



Bibliografia

[1] Lamport L., KTEX System przygotowania dokumentéw, ARIEL, 1992.
[2] Lichonski B., TEX na indeksie, Biuletyn GUST 1994 (3).

[3] Oetoker T., Partl H., Hyna 1., Schlegl E., Nie za krétkie wprowadzenie do
systemu KTEX2e, 1998.

[4] Doob M., Lagodne wprowadzenie do TEX-a,2002.

[5] Borkowski M., TEX - profesjonalny sklad publikacji, 1992.

[6] Rafajtowicz E., Myszko w., A TEX - zaawansowane narzedzia, PLJ, 1996.
[7] Rafajtowicz E., Myszko w., BKTEX - podrecznik uzytkownika, PLJ, 1992.

30



