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Wstep

Nie od dzi§ wiadomo, ze placowki takie jak bary i restauracje korzystaja
z mozliwoéci promowania sie i realizowania zaméwien poprzez Internet. Zyije-
my w czasach gdzie ciezko jest prowadzi¢ firme nie istniejac w sieci. Co za tym
idzie kazdy przedsiebiorca stara sie zapewni¢ jak najwygodniejsze i najszyb-
sze rozwigzania swoim klientom. W tym miejscu pojawia si¢ wiele mozliwosci
programistom, ktorzy tworza coraz to bardziej zaawansowane systemy. Jeszcze
kilkanascie lat temu nikt nie spodziewat sie tak szybkiego rozwoju technologii
i tego, ze bedzie mozna robi¢ zakupy spozywcze bez wychodzenia z domu.
Oczywiscie teraz nikogo to juz nie dziwi, ze obiad zamawiamy poprzez strone
internetowa. Wybieramy co chcemy zjes¢, klikamy przycisk ,zaptac¢” i moze-
my sie spodziewa¢ dostawcy, ktéry pod wskazany adres dowiezie nam nasze
zamoOwienie. Wtasnie taki system w dobie Internetu jest potrzebny kazdemu
kto, prowadzi dziatalno$¢ gastronomiczng i nie ma tutaj wyjatkéw bo obecny
konsument, ktéry jest wiecznie w pospiechu tego wymaga.

Celem pracy jest implementacja systemu internetowego do zarzadzania
funkcjonalnoscia strony restauracji. System dzieli si¢ na widoczna czes¢ dla
klienta, gdzie mozna dokonywaé¢ zaméwien oraz warstwe administratora, ktory
moze dodawac produkty i je edytowac. Druga czescia bedzie system zarzadza-
nia trescia, ktory bedzie obstugiwany przez osobe upowazniong do dodawa-
nia, edytowania i usuwania produktéw. Obie te czedci tworza spdjna calosé.
System realizowany jest z zamiarem wykorzystania go w wielu restauracjach,
wiec z zatozenia musi by¢ tatwy do przeniesienia do innych placéwek. Przy-
ktadami miejsc, w ktorych moze by¢ wykorzystywany sa bary, restauracje,
pizzerie, cukiernie i wszelkiego rodzaju obiekty gastronomiczne, ktore moga
czerpaé korzysé dzieki promowaniu w internecie. Cecha wspdélng dla wszyst-
kich tych placéwek jest oferowanie produktow aktualnie dostepnych w menu
i che¢ sprzedania ich potencjalnym klientom.

Strona udostepnia¢ bedzie funkcjonalnosci znane z wielu podobnych apli-
kacji znajdujacych sie w internecie. Jezeli chodzi o klienta otrzyma on funk-
cjonalnos¢ zatozenia konta z mozliwoscig edytowania swoich danych w pane-
lu klienta. Osoba odwiedzajgca bedzie mogta przegladaé¢ dostepne produkty
i przeczytac krotkie opisy kazdego dania. Klient w prosty sposéb bedzie mogt
doda¢ do koszyka oferowane dania, a nastepnie dokonaé¢ ptatnosci. Czegsé sys-
temu, do ktérej ma wytacznie dostep administrator, bedzie pozwalata na do-
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dawania, edytowanie oraz usuwanie produktow na stronie internetowej. Panel
obshugi danych elementow zrealizowany w jak najprostszy sposob aby osoba
z podstawowymi umiejetnosciami z zakresu obstugi komputera byta w sta-
nie swobodnie korzysta¢ z dostepnych narzedzi. Interfejs zostanie stworzony
z mozliwoscig dalszego rozwoju. Co korzystnie wptynie na sytuacje firmy, kto-
ra sie rozwija i moga pojawiac¢ sie kolejne zapotrzebowania na funkcje strony
internetowe;j.

Praca podzielona jest na pie¢ rozdziatéw. Rozdziat pierwszy to wprowadze-
nie do ogdlnego opisu zatozen co do projektu czyli wstep. Kolejny to analiza
wymagan — zawiera doktadny zakres dziatania oraz cel i funkcjonalnos¢ strony
internetowej. Poruszony réwniez zostaje temat kwestii User Experience (UX
z ang. doswiadczenie uzytkownika, por. [12]). Krétko przeanalizowana relacja
w odniesieniu do interakcji cztowiek-komputer na przedstawionym przyktadzie
strony internetowej. Z zaltozenia projekt ma zosta¢ zrealizowany w jak naj-
bardziej przystepny sposob dla odbiorcy. Produkt powinien pozostawiaé jak
najlepsze wrazenie, prezentowaé¢ dobra funkcjonalno$é¢. Korzystanie z serwisu
powinno by¢ przyjemnie i niemeczace. W rozdziale trzecim opisane zostaty
wybrane technologie wykorzystane do realizacji aplikacji internetowej. Przed-
stawione zostaly aspekty uzytych bibliotek dostepnych w wybranych techno-
logiach oraz narzedzia programistyczne wykorzystane do tworzenia systemu.
W kolejnej czesci opisana zostata realizacja strony internetowej. Przedstawiony
zostal model realizacji najwazniejszych czesci systemu zarzadzania oraz omo-
wienie pluséw i minuséw obranego kierunku tworzenia aplikacji. W ostatnim
dziale znajduja sie zrzuty ekranu ze zrealizowanego projektu strony interneto-
wej restauracji oraz aspekty funkcjonalnosci po stronie panelu administratora.
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Analiza wymagan

1.1 Cel i zalozenia pracy

Celem pracy jest stworzenie niezawodnego systemu obstugujacego placowki
gastronomiczne w najnowszych technologiach. Aplikacja ma wspomagaé ba-
ry, restauracje i inne obiekty, ktore maja w swojej ofercie produkty. Jedna
z najwazniejszych kwestii jest stworzenie panelu zarzadzania produktami. Na-
tomiast uzytkownik musi mie¢ mozliwos¢ przegladania wszelkich dostepnych
pozycji w ofercie firmy bez mozliwosci edycji poszczegdlnych elementow. Kolej-
ng funkcjonalnoscig systemu ma by¢ realizowanie zamdwienia w prosty i przy-
stepny sposéb. Odwiedzajacy po wybraniu zestawu, ktory go interesuje musi
go doda¢ do koszyka i dokonczy¢ zamowienie. Kwestia realizowania zamowie-
nia zostala przedstawiona za pomoca prostej funkcjonalnosci koszyka. Obstuga
ma by¢ intuicyjna bez zbednych funkcjonalnosci, ktore komplikowaty by wta-
Scicielowi jak i klientowi obshuge systemu. Administracja strong ma odbywaé
sie bez koniecznosci udzielania pomocy przez osoby z branzy informatycznej.
System jest kierowany do os6b o matym kapitale finansowym. Na starcie
mate firmy nie sa w stanie przeznaczy¢ duzych pieniedzy na strone interneto-
wa i jej zarzadzanie. Stworzona oferta ma by¢ bardzo przystepna co réwniez
nie bedzie wymagato dodatkowego przeszkolenia z racji, ze system bedzie po-
siadal jak najbardziej podstawowe opcje obstugi. Malta lub $rednia firma ga-
stronomiczna, ktéra dopiero decyduje si¢ na sprzedaz i reklamowanie swojego
biznesu w Internecie jest wtasnie klientem docelowym tego systemu. Réwniez
w przypadku firm, ktore potrzebuja czego$ bardziej rozwinietego ten system
jest dostosowany do rozwoju i powiekszenia go o funkcjonalnosé¢ np. prowa-
dzenia danych dotyczacych obrotow firmy. Mozna okresli¢, ze przedstawiany
system jest pakietem podstawowym skierowanym do odbiorcow o malym ka-
pitale lub 0s6b potrzebujacych aplikacji ,,od reki” lub na czas oczekiwania do
momentu implementacji systemu docelowego o wigkszych mozliwosciach.
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1.2 Zalozenia

e Wdrozenie systemu musi by¢ szybkie. Jednak do$wiadczona osoba jest
wymagana do uruchomienia aplikacji. Jedyng kwestia, ktéra powinna
by¢ rozwazona to edycja warstwy wygladu strony internetowej i pro-
dukcja grafiki.

e Aplikacja powinna by¢ obstugiwana bez koniecznodci instalowania apli-
kacji na telefonie lub komputerze.

e Odbiorcg docelowym ma by¢ osoba rozpoczynajaca dziatalnosé z matym
kapitalem finansowym dlatego tez system musi by¢ jak najtatwiejszy
w obstudze bez konieczno$ci udzialu w szkoleniach.

e System ma w pelni obstugiwaé realizacje zamdwien poprzez strone inter-
netowa. Natomiast nie wyklucza to klienta, ktory po przejrzeniu menu
decyduje sie na zamowienie telefoniczne.

Jezeli chodzi o zakres pracy przy danym projekcie obejmuje on:

e Przeglad dostepnych nowoczesnych technologii i narzedzi programistycz-
nych odpowiednich do zrealizowania tematu pracy.

e Analiza ogélnych wymagan aplikacji jezeli chodzi o branze gastronomicz-
ng typu restauracje i bary.

e Przygotowanie architektury.

e Testowanie stworzonego systemu i ewentualne poprawki.

1.3 Rozwigzania podobne i znaczace rdéznice

Na pierwszy rzut oka po wejsciu klient nie odczuje zadnej roznicy pomiedzy
wszelkimi innymi dostepnymi systemami na rynku. Istotna kwestia jest jed-
nak po stronie administratora gdzie ten w panelu moze edytowaé wszelkie
dostepne funkcjonalnosci na stronie. Wizualnie dla odbiorcy to bedzie zwykta
strona restauracji o przyjemnym wygladzie, ktéra oferuje dokonanie zaméwie-
nia online bez zbednych utrudnien. Wiekszos$¢ tego typu placowek rezygnuje
z zamawiania poprzez Internet ze wzgledu na kosztowng produkcje i utrzy-
manie tego typu funkcjonalnodci. Wpisujac w wyszukiwarke nazwe lokalnej
restauracji lub baru nie powinnismy si¢ spodziewa¢ tego typu mozliwosci ze
strony matego przedsiebiorcy. Ten gotowy system jest w stanie to zmienic i by¢
tatwo dostepny dla kazdego.

Bardzo czesto gdy juz natrafimy na strone, ktéra oferuje realizacje zamo-
wien mozemy spotka¢ si¢ z problemem niezgadzajacych si¢ cen lub brakiem
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danego dania w menu. Jest to spowodowane brakiem systemu zarzadzania pro-
duktami danej strony co powoduje utrudnienie w jej edycji. Maty przedsiebior-
ca bylby zmuszony zatrudnia¢ osobe do wykonania tego prostego zadania co
generowalo by niepotrzebne koszta. Dzieki danemu systemowi wtasciciel bez
problemu moze wej$¢ w panel administratora i dokona¢ wymaganych zmian.
Na rysunku 1.1 (strona 5) znajduje sie zrzut ekranu podobnej strony in-
ternetowej popularnej pizzerii Savona, ktora oferuje zamdwienia online.
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Rysunek 1.1: Strona internetowa Pizzeri Savona.

1.4 Wymagania funkcjonalne i przypadki uzy-
cia
Wymagania funkcjonalne pozwola nam opisaé¢ oczekiwane dziatanie aplikacji

i okresli¢ jakie ushugi i cechy sa oferowane. Pozwola nam zilustrowaé¢ zacho-
wanie systemu w réznych sytuacjach.
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1.4.1 Przypadki uzycia
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Rysunek 1.2: Schemat listy produktéw.
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Rysunek 1.3: Schemat konta uzytkownika.
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Rysunek 1.4: Schemat dzialania koszyka.
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Rysunek 1.5: Schemat listy produktéw po stronie administratora.

Ponizej znajduja sie najwazniejsze przypadki uzycia oraz opis.

1.4.2 Przypadek uzycia (dokonanie zaméwienia)

1. Uczestniczacy aktorzy:

— Uzytkownik (zalogowany).

10:4074729830
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2.

3.

Podstawowy ciag zdarzen:

— Uzytkownik wyszukuje interesujace go danie.

— Uzytkownik dodaje interesujace go danie.

Uzytkownik okresla ilos¢.

Uzytkownik wypetia podstawowe dane potrzebne do zrealizowania
zamowienia.

Po zatwierdzeniu system przenosi uzytkownika do podsumowania.
Alternatywny cigg zdarzen:

— Po dodaniu produktéw do koszyka uzytkownik nie finalizuje zamo-
wienia.

— Po dodaniu produktéw do koszyka uzytkownik usuwa dodane za-
mowienie.

4. Zalezno$é czasowa:

Czestotliwosci wykonywania: nieokreslony.

Przewidywane spigtrzenie: w godzinach obiadowych.
— Zakltadany czas realizacji: do godziny.

— Maksymalny czas realizacji: nieokreslony.

1.4.3 Przypadek uzycia (dodanie pozycji w menu)

1.

Uczestniczacy aktorzy:

— Administrator.

. Podstawowy cigg zdarzen:

— Administrator loguje sie.

— Administrator otwiera zaktadke dodawania kolejnego produktu i wy-
petnia podstawowe informacje w formularzu i dodaje zdjecie.

— Administrator zatwierdza dane.
Alternatywny cigg zdarzen:

— Administrator rezygnuje z dodania produktu i go nie zatwierdza.
Zaleznos¢ czasowa:

— Cazestotliwosci wykonywania: nieokreslony.
— Przewidywane spietrzenie: nieokreslony.
— Zaktadany czas realizacji: do 5 minut.

— Maksymalny czas realizacji: nieokreslony.
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1.4.4 Wymagania dotyczgce aplikacji dla administrato-
ra

— Wejscie do panelu administracyjnego wymaga podania loginu i hasta.
Konto musi mie¢ uprawnienia i role administratora.

— Konto umozliwiajace obstuge panelu administratora jest tylko jedno
i niedostepne poprzez zwykta rejestracje, natomiast istnieje mozliwosé
stworzenia dodatkowych kont poprzez baze danych.

— Mozliwos¢ edytowania, dodawania, usuwania produktéw.

1.4.5 Wpymagania dotyczace aplikacji dla klientéw

— Mozliwo$¢ rejestracji konta i logowanie do swojego profilu za pomocy
hasta i loginu.

— Odzyskanie hasta.

— Uzytkowanie strony gtéwnej i dostep do wszelkich funkcjonalnosci z jej
poziomu.

— Mozliwos¢ przegladania wszystkich dostepnych produktéw.
— Dodawanie wszystkich dostepnych dan do koszyka z zaktadki produktow.

— Mozliwo$¢ przegladania dotychczasowych zamoéwien z zaktadki swojego
profilu.

— Mozliwo$¢ zmiany danych swojego konta.

1.4.6 Wymagania niefunkcjonalne

Cechy i funkcjonalnosci systemu, ktére sprawiaja, ze jest on wartosciowy dla
potencjalnego klienta:

— System jest dostepny z przegladarki na komputerze.

— Jednoczesnie system moze by¢ uzytkowany przez wiele oséb zalogowa-
nych.

System jest bardzo prosty w obstudze i nie wymaga dodatkowego szkole-
nia. Wtasciciel juz po kilku minutach jest w stanie poruszaé si¢ swobod-
nie i dodawaé¢ produkty. Nie jest wymagane zadne dodatkowe szkolenie
z zakresu obstugi systemu.

— Konfiguracja systemu trwa nie dluzej niz 14 dni.

Cechy te moga réwniez w szczegdlny sposob ulatwic i zwiekszy¢ sprzedaz.
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Wybrane technologie

Rozdzial zawiera opisy wszelkich narzedzi, ktére zostaty uzyte podczas two-
rzenia aplikacji. Podzielony zostanie na trzy czesci: , Technologie bazowe”,
,Biblioteki i rozwigzania” oraz ,Warstwa wizualna’. Pierwszy podrozdzial
zawiera¢ bedzie opisy podstawowych technologii, ktére zostalty uzyte do reali-
zacji projektu. Kolejny zas zawiera opisy bibliotek czyli popularnych gotowych
rozwigzan, ktore znaczaco wspomagaja podczas produkeji aplikacji. Najwie-
cej czasu jednak zostanie poswiecone opisowi podstaw funkcjonalnosci strony,
ktora zostata wykonana za pomoca jezyka Java. Aplikacja uzytkowana bedzie
za pomoca przegladarki takze bazg technologiczng wygladu i dziatania strony
bedzie standardowo HTML, CSS oraz dodatkowe biblioteki w podrozdziale
2.1.3.

2.1 Technologie bazowe

Projekt jest aplikacja internetowa, wiec zostanie podzielona na technologie
dziatajace po stronie serwera i po stronie przegladarki czyli naszego kompute-
ra. Po stronie serwera dziala¢ bedzie aplikacja napisana w jezyku Java z frame-
workiem Spring [10]. Natomiast z racji tego, ze system jest strong internetowa
zostanie uzyty standardowo popularny HTML, CSS, Angular 6 i dodatkowe
biblioteki, ktore zostang wspomniane w podrozdziale 2.1.3.

2.1.1 Java

Java [5] jest obiektowym jezykiem programowania. Zostala stworzona przez
Jamesa Goslinga i jego grupe w firmie Sun Microsystems. Jest bardzo silnie
typowana. Jest jezykiem kompilowanym przez maszyne wirtualng do kodu bi-
narnego. Ze wzgledu na to, ze Java pojawita si¢ juz w roku 1995 jest bardzo
rozwinigta. Daje nam nieograniczone mozliwosci tworzenia oprogramowania.
Wirtualna maszyna daje nam mozliwo$¢ uruchomienia aplikacji na popular-
nych systemach. Dodatkowo od wielu lat powstaja frameworki, ktore rozsze-

10
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rzaja mozliwosci Javy. Ograniczeniem w pewnym stopniu jest fakt, ze Java
wymaga wirtualnej maszyny na serwerze hostingu.

2.1.2 HTML, CSS, JavaScript, TypeScript

HTML (HyperText Markup Language). HTML [4] wraz ze stylami
CSS [6] oraz jezykiem JavaScript jest praktycznie podstawa kazdej strony
internetowej w sieci. Co oznacza, ze ciezko go zastapic¢. Jest to jezyk wyko-
rzystujacy znaczniki do tworzenia dokumentéw hipertekstowych. Dziata to
dzieki wbudowanym mechanizmom w przegladarki, ktére po otrzymaniu kodu
interpretuja go i wyswietla zamierzony efekt na ekranie uzytkownika.

CSS (Cascading Style Sheets). CSS to jezyk opisujacy kwestie prezenta-
cji strony WWW. W rozwinieciu kaskadowe arkusze stylow to tak naprawde
reguty, ktore okreslajg jak dany element na stronie ma wygladac¢. Za pomoca
CSS mozemy okresla¢ kolory, odstepy, rozmiary, dodawaé¢ ramki, obracaé ele-
menty i decydowaé ogdlnie o wszelkich efektach wizualnych. Mozemy réwniez
pozycjonowacé wszelkie elementy naszej strony. Duza zaleta jest réwniez to, ze
arkusze mogg zosta¢ uzyte do wielu wspélnych dokumentow.

JS (JavaScript). JavaScript to jezyk skryptowy, ktory jest wykonywany po
stronie przegladarki. Najczesciej zostaje on wykorzystany do produkeji apli-
kacji internetowych WWW. Jest on zazwyczaj odpowiedzialny za interakcje
serwisu. Wszelkie reagowanie na klikniecia, najechania mysza lub wypelnianie
btednie formularza z wyswietlaniem komunikatow mozemy wtasnie obstugi-
waé za pomoca jezyka JavaScript [1]. Jezyk ten przeszedl bardzo dtuga droge,
poniewaz zostal zapoczatkowany w 1996 roku i jest rozwijany do dzisiaj. Jego
osadzenie w plikach HTML jest banalnie proste i nie wymaga dodatkowych
instalacji.

TS (TypeScript). TypeScript [3] zostal stworzony przez firme Microsoft.
Jest pewnego rodzaju naktadka na jezyk JavaScript i rozszerza jego mozliwosci
o programowanie zorientowane obiektowo. Mozemy pisa¢ w oparciu o klasy,
funkcje lub interfejsy. TypeScript moze zosta¢ skompilowany do JavaScript,
dzieki czemu moze zosta¢ uruchomiony w przegladarce.

2.1.3 Biblioteki i rozwigzania

Bootstrap. Bootstrap [2] to bez watpienia jedna z najpopularniejszych bi-
bliotek HTML, CSS oraz JS. Korzystaja z niej jedne z najwiekszych portali
w Internecie takie jak np. Twitter. Jest gotowym rozwigzaniem do tworzenia
nowoczesnych stron i aplikacji. Obecnie popularniejsza wersja to 3.3.7 nato-
miast juz kolejna z oznaczeniem v4 jest dostepna do uzytku. Za pomoca bo-
otstrapa mozemy stylizowaé¢ formularze, przyciski, nawigacje i wszelkie inne
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elementy, ktore zawsze znajduja si¢ na portalach internetowych. Najwicksza
zaleta jest réowniez to, ze dzicki uzyciu tej biblioteki uzyskujemy petlnag re-
sponsywno$¢. Wykorzystujemy do tego strukture dwunastu kolumn, a kazdy
element z odpowiednia klasa reaguje na zmniejszanie rozdzielczosci ekranu.
Dzieje sie to automatycznie wystarczy doda¢ odpowiednia klase.

Angular 6. Angular [7] to platforma, ktéra pomaga budowaé aplikacje w In-
ternecie. Laczy w sobie szablony, wstrzykiwanie zaleznosci, najlepsze praktyki
oraz narze¢dzia do rozwiazywania probleméw zwiazanych z wytwarzaniem apli-
kacji. Pozwala na tworzenie systeméw dziatajacych w Internecie, komputerze
oraz telefonie. Jest wspierany oraz rozwijany przez firme¢ Google.

Nowa wersja Angulara wprowadza interfejs wiersza polecen. Najpierw mu-
simy zainstalowa¢ node package manager. Jezeli wszystko przebieglto pomysl-
nie komenda npm -V wyswietli nam wersje, ktora posiadamy.

Angular CLI (interfejs wiersza polecen) pozwala uzywaé komend do budo-
wania aplikacji. Jest to metoda znana z innych jezykéw programowania takich
jak Ruby on Rails. Kilka przyktadowych polecen, ktore sg niezbedne i utatwia
nam prace z tym frameworkiem:

ng new [nazwa] — za pomoca tego polecenia tworzymy nowy czysty projekt

ng generate [komponent] [nazwal] — tej komendy stosujemy w momencie
kiedy chcemy wygenerowaé¢ nowy komponent, model lub interfejs.

ng serve — uruchomia aplikacje na domyslnym porcie 4200. Jezeli chcemy
zmieni¢ port na inny wystarczy dodac¢ port w poleceniu.

Wigkszos¢ podstawowych ustawien znajduje si¢ w gtéwnym katalogu pro-
jektu. Glowng zaleta, ktora przemawia na korzy$é nowej wersji tego frame-
worku jest jeszcze lepiej przystosowane srodowisko. Nie musimy zajmowaé sie
konfiguracja systeméw automatyzacji pracy takich jak Gulp czy tez Grunt.
Po uruchomieniu aplikacji za pomoca polecenia ng serve mozemy skupic¢ sie
na programowaniu. Kazda zmiana w edytorze po zapisaniu spowoduje przeta-
dowanie aplikacji. W razie matych probleméw takich jak brak modelu danych
czy tez serwisu zostaniemy poinformowani.

Aplikacje budowane za pomoca Angulara sktadajg sie z drzew komponen-
tow. Sa to podstawowe elementy, ktére zawieraja poszczegdlne widoki strony.
Przegladajac strukture folderéw i plikow aplikacji Angular 6, powinna ona
wyglada¢ nastepujaco:

eZe

node_modules

Src
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app (najwazniejsze pliki aplikacji)

Wiegkszosé pracy wykonuje sie w folderze src/app. Wtasnie tutaj przecho-
wujemy komponenty, serwisy oraz modele. W momencie tworzenia kolejnego
elementu aplikacji za pomoca interfejsu wiersza polecen plik app.module.ts
automatycznie zostaje zaktualizowany. Rozszerzenie .ts dotyczy oczywiscie je-
zyka TypeScript, ktory jest zalecany do tworzenia aplikacji za pomocg An-
gulara. W momencie tworzenia kolejnego komponentu konsola zwrdci nam
nastepujace informacje:

ng generate component example

— CREATE src/app/example/example.component.html

CREATE src/app/example/example.component.spec.ts
— CREATE src/app/example/example.component.ts
— CREATE src/app/example/example.component.css

UPADATE src/app/app.module.ts

W pliku example.component.html mozemy korzysta¢ z wszystkich mozli-
wosci HTML. W projekcie dodatkowo uzywamy mozliwosci bootstapa. W kaz-
dym znaczniku mozemy umieszczaé style CSS lub umieszczaé wszystko w od-
dzielnym pliku example.component.css.

Angular 6 Material. Angular Material to zbiér komponentow, ktore po-
zwalajg na szybkie budowanie warstwy wizualnej. Posiada wszystkie potrzebne
elementy, ktére moga wystapi¢ na stronie internetowej takie jak przyciski, for-
mularze, nawigacje i wiele innych. Jest to biblioteka dedykowana do Angulara
i aby z niej skorzysta¢ wystarczy zainstalowac ja za pomoca komendy:

npm install -save Qangular/material

Angular wraz z bibliotekg Material zostal wykorzystany jako podstawa
do wytworzenia frontendu aplikacji, czyli warstwy wizualnej. Zawiera w so-
bie wszystkie metody kontrolujace zdarzenia takie jak akcje przestania tresci
z formularza, wyswietlenie produktéw lub zawartosci koszyka.

Spring. Pierwsza wersja tego frameworka pojawita sie w 2002 roku i od tam-
tej pory jest dalej rozwijana. Spring zostal stworzony przez Roda Johnsona
wraz z Juergenem Hoellerem i Yannem Caroffem. Juz w 2005 roku posia-
dat bardzo duzag popularnosé¢ wsrdod programistow Javy. Spring oferuje duza
swobode w projektowaniu aplikacji. Powstat jako konkurencja Javy EE i we
wspolczesnych wersjach widaé¢, ze oba rozwigzania korzystaja z podobnego
podejscia. Zawiera w sobie wiele projektow, ktére sa dynamicznie rozwija-
ne. Kluczowym elementem jest kontener wstrzykiwania zaleznosci. z poczatku
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najwieksza trudnoscia sprawiata konfiguracja, ktéra nie nalezata do najprost-
szych. z biegiem czasu wprowadzono jednak wiele uproszczen, ktore pomagaja
w tworzeniu aplikacji za pomoca Javy. Framework Spring zawiera w sobie wie-
le pomniejszych projektéw, ktore odpowiadajg na przyktad za wstrzykiwanie
zaleznosci, autoryzacje, bezpieczenstwo czy tez zarzadzanie bazg danych. Od
niedawna réwniez preznie rozwijana funkcja zwigzana z dziataniem chmuro-
wym. Obecnie jedynymi najwazniejszymi projektami wchodzacymi w sktad
Springa to:

Spring Boot — ulatwia tworzenie samodzielnych aplikacji Spring opartych
na wersjach produkcyjnych, ktére mozna uruchomic¢ bez skomplikowanej
konfiguracji.

Spring Data — dostarcza nam rozwigzania dostepne w modelu programowa-
nia za pomocg Springa, zachowujac przy tym specjalne cechy bazowego
magazynu danych. Utatwia korzystanie z technologii dostepu do danych,
relacyjnych i nierelacyjnych baz danych oraz chmurowych ustug danych.
Zawiera w sobie wiele podprojektéw, ktoére sa specyficzne dla danej ba-
zy danych. Projekty sa opracowywane we wspotpracy z wieloma firmami
1 programistami.

Spring Security — to potezne i wysoce konfigurowalne srodowisko uwierzy-
telniania i kontroli dostepu. Jest to standard zabezpieczania aplikacji
Spring. Koncentruje sie na zapewnieniu uwierzytelniania i autoryzacji
aplikacji Java. Podobnie jak wszystkie projekty Spring, prawdziwa zale-
ta sa jego mozliwosci.

Oczywiscie sg to przyktadowe projekty. Jest ich o wiele wiecej i wszystkie
ciesza si¢ duza popularnoscia wérod programistéw Java. Dodatkows zaleta jest
rowniez obszerna dokumentacja i wiele poradnikéw, ktére utatwiajg rozpocze-
cie przygody w pisaniu aplikacji webowych i nie tylko.

Spring zostal wykorzystany do wytworzenia warstwy backendu aplikacji
z podejséciem architektonicznym REST (Representational State Transfer), czy-
li zmiana stanu aplikacji poprzez reprezentacje. To podejscie polega na serwo-
waniu danych w formacie JSON. Kazdy adres jest zawsze taki sam dla danego
zasobu. Powinien by¢ réwniez unikalny. Wprawdzie rozwiazania REST nie
wymusza uzycia HTTP, ale prawie zawsze idzie z nim w parze. To cos wie-
cej niz znane wszystkim metody GET oraz POST. Mamy naglowki zadania
i odpowiedzi. Napisany w ten sposob beckend mozemy testowaé¢ za pomoca
serowania danych za pomoca narzedzia cURL, ktére umozliwia wysytanie za-
pytan do API. Popularnym narzedziem jest réwniez postman, ktory posiada
graficzny interfejs i jest bardziej przystepny dla oséb z mniejszym doswiad-
czeniem programistycznym. Takie podejscie daje nam mozliwo$é testowania
aplikacji bez wytworzenia warstwy wizualnej czyli frontendu aplikacji.
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2.2 Warstwa wizualna

W tym podrozdziale zostana oméwione kwestie graficzne strony. Poruszymy
temat do$wiadczenia uzytkownika na stronie i jak zadbac¢ o interfejs aby byt
zrozumialty dla kazdego.

Grafika i fotografie na stronie. Wszelkie fotografie zostaly wykonane
przeze mnie. Postanowitem poswieci¢ temu nieco uwagi aby strona wygladata
atrakcyjniej i nie byta tylko wersja prezentacyjna.

A .
a o

-

Rysunek 2.1: Przyktadowa fotografia uzyta w pracy.
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Yoy
» Moz
KUCHNIA POLSKA

Nienazarty

najedzony?

Rysunek 2.2: Logo wykonane na potrzeby projektu.

2.2.1 UX — User Experience

Valuable i : Useful
Accessible —‘ UX —— Usable

Desirable *X? \—— Findable

Credible

Rysunek 2.3: Podzial do$wiadczen uzytkownika.

User experience, czyli doswiadczenie uzytkownika odnosi sie do oceny odczué
na temat danego projektu wzgledem jego wrazen. Najwazniejsze obecnie na
rynku jest zaprojektowanie aplikacji nie tylko aby dziatala, lecz réwniez aby
byta uzyteczna. Bardzo czesto w wiekszych firmach zatrudnia sie osoby od-
powiedzialne za projektowanie UX i jest to bardzo dobre podejscie. Obecny
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rynek wymaga jak najlepiej przemyslanych aplikacji ze wzgledu na to, ze uzyt-
kownicy Internetu sa w bardzo réznych przedziatach wiekowych. Cos co moze
wydawaé sie oczywiste osobie w wieku 20 lat nie koniecznie musi by¢ zrozu-
miate seniorom.

2.3 Narzedzia

W tym rozdziale znajduja sie podstawowe narzedzia, ktére zostaty wykorzy-
stane podczas tworzenia aplikacji. Wszystkie sg darmowe lub zostaty uzyte
w wersjach edukacyjnych.

2.3.1 IntelliJ IDEA

IntelliJ [9] to zintegrowane $rodowisko programistyczne od firmy JetBrains.
Obstuguje wiekszo$¢ popularnych jezykéw. Wspiera jezyk Java oraz popularne
frameworki takie jak Play czy tez Spring.

2.3.2 GIMP

Gimp [8] to bardzo lekki program do edycji grafiki rastrowej. Jest na dar-
mowej licencji i pozwala w niewielkim stopniu zastapi¢ narzedzia takie jak
Photoshop. Posiada wszelkie niezbedne narzedzia do stworzenia podstawowe;j
grafiki strony i obrébki zdjec.

2.3.3 Redis

Redis to darmowy magazyn przechowywania struktur danych, uzywany jako
baza danych lub pamie¢ podreczna.



Rozdziat 3

Realizacja projektu

Realizacja projektu polega na rozdzieleniu warstw aplikacji na frontend i bac-
kend. Jest to zabieg utatwiajacy dalszy rozwdéj aplikacji. Pliki zostaja rozdzie-
lone na te, ktére odpowiadaja za funkcjonowanie aplikacji w kwestii strony
internetowej i te, ktore kieruja jej dziataniem. W kolejnych podrozdziatach
znajduja sie opisy poszczegdlnych funkcjonalnosci obu warstw.

3.1 Architektura warstwy klienta

Warstwa kliencka zostata zawarta w folderze frontend-restauracji. Nastep-
nie zostata ona podzielona na podkatalogi, ktére wskazuja na dane elementy
strony. Kazdy z nich odpowiada za poszczegélne funkcjonowanie strony i za-
wiera odpowiednie komponenty, modele oraz serwisy, ktore realizujg zatozone
zadania.

3.2 Architektura warstwy administratora

Warstwa administratora odpowiada ze kwestie funkcjonalnosci systemu za-
rzadzania produktami i jest dostepna po zalogowaniu sie konta z rolg admini-
stratora. System posiada tylko jedno takie konto ze wzgledéw bezpieczenstwa.
Kontroler sprawdza za kazdym razem jakie prawa ma przypisane dane konto
aby unikna¢ komplikacji.

3.3 Baza danych

Baza danych zostata oparta na MySQL. Jest tworzona za pomocg mapowa-
nia obiektowo-relacyjnego (ORM, Object Relational Mapping). Wykorzystany
zostal do tego framework Hibernate, ktéry zapewnia translacje pomiedzy war-
stwag obiektéw, a relacyjng bazg danych. Autorem tego frameworka jest firma
Red Hat. Takie rozwigzanie jest $wietne w aplikacjach z technologia Spring. Do

18
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skorzystania z tej metody musimy wykorzysta¢ Spring Data, ktory udostep-
nia nam interfejs JDBC. Mozemy w wygodny sposob definiowa¢ mapowanie
z wynikow zapytan na obiekty Javy lub uzupetniaé¢ parametry automatycznie
na podstawie nazw pol w klasach. Minusem tego podejscia jest powtarzalnosé
kodu. Nadal nie jest to jednak rozwigzanie idealne, poniewaz musimy posia-
da¢ wiedze zwiazang z SQL. Przy tym podejsciu podczas kompilacji zostaje
utworzona baza danych. Jezeli $rodowisko programistyczne wykryje zmiany,
dokona aktualizacji tabel.

3.4 Wdrozenie systemu

Aplikacja zostata przygotowana do prezentacji lokalnie. Docelowo system wy-
maga serwera oraz hostingu z wirtualna maszyna Javy i bazy MySQL. Zbu-
dowany projekt nalezy umiesci¢ na hostingu oraz podtaczy¢ baze danych. Ze
wzgledu wysokie koszta jezeli chodzi o wykupienie miejsca na serwerze, system
zostanie zaprezentowany lokalnie uruchomiony za pomocg kontenera Tomecat
[11] wbudowanego w Spring Boot.



Rozdzial 4
Aplikacja

Aplikacja przeszta szereg testow z udziatem uzytkowania systemu przez czto-
wieka. Jak wspomniano w poczatkowej czesci dokumentacji system docelowo
ma trafi¢ do matych przedsiebiorcow z niewielkim budzetem. Aplikacja po-
myslnie przeszta zakladang funkcjonalnosé i bez przeszkéd moze byé¢ wyko-
rzystywana przez firmy gastronomiczne.

4.1 Frontend

Realizacja strony gtéwnej jest bardzo prosta i intuicyjna. Uzytkownik poru-
szajac sie po stronie ma dostep do podstawowych informacji, a po wejsciu
w zaktadke produkty moze dokona¢ zamoéwienia. Szablon strony jest podsta-
wowy 1 powinien zosta¢ wykonany indywidualnie do kazdego klienta. Nato-
miast prawdziwa funkcjonalnos¢ zostaje ukazana dopiero po zalozeniu konta
i zalogowania sie na nie. Na ponizszych zrzutach ekranu znajduje sie widok
elementow strony.

20
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4.1.1 Strona gléwna

@,El;’fw_‘;‘,"z Restauracja Nienazarty Strona gtéwna Produkty ...szukaj produkt Koszyk MGj profil Wyloguj

O nas

Kazdego dnia przygotowujemy dla Paristwa nowe propozycje men.

Rysunek 4.1: Strona gtéwna restauracji.

4.1.2 Rejestracja, logowanie, odzyskiwanie hasta

Logowanie Nowe konto Odzyskanie hasta

Nazwa uzytkownika

Podaj nazwe uzytkownika

E-mail

Wszystkie wiadomosci bedg wysytane na podany e-mail.

Utworz nowe konto

Rysunek 4.2: Formularz tworzenia nowego konta.
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4.1.3 Profil

Logowanie Nowe konto Odzyskanie hasta

Twaoj adres e-mail *

Podaj adres e-mail podany przy reejstracji konta.

Rysunek 4.3: Formularz odzyskiwania hasta.



STRONA INTERNETOWA RESTAURACJI 23

Moj profil

Edycja Zamowienia Platnosc Dostawa
Imie Nazwisko
Dawid Syczewski
Login *
dawid

Aktualne Hasto

Prosimy o podanie aktualnego hasta do zmiany hasta lub e-maila.
Adres Email *

dawid.syczewski@gmail.com

Wszelkie informacje zostang przestane na podany email.

Nowe Hasto *

Potwierdz hasto *

Rysunek 4.4: Formularz profilu uzytkownika.

26:5157800743
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Moj profil

Edycja Zaméwienia Platnosc Dostawa
Kod zamodwienia Numer zamoéwienia Suma Status
1531847737000 1 16 utworzone
1531852750000 2 16 utworzone

Rysunek 4.5: Zaktadka z listg zamdéwien uzytkownika.

Moj profil

Edycja Zamowienia Ptatnosc Dostawa
Lista kart kredytowych Dodaj/Zaktualizuj karte
Domysina Karta Akcja
& domysina Moja karta nr1 P "
domysina Moja karta nr2 P x%

Rysunek 4.6: Zaktadka ptatnosci z dostepng lista kart ptatniczych.
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Edycja

Lista kart kredytowych
* Nazwa karty:

Moja karta nr1

*Nazwa

Dawid

= Adres
Monte Cassino
21/18

*Miasto

Biatystok

Moj profil

Zamdwienia Ptatnosc

Dodaj/Zaktualizuj karte

* Wojewodziwo * Kod pocztowy

podlaskie v| 15178

Dostawa

Rysunek 4.7: Formularz dodawania/aktualizacji danych karty.
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Informacje karty

m m R .!. : -I.-

* Wybierz typ karty

Visa v

* Imie Wlasciciela

Dawid

* Numer karty

6748549474 =

* Data wygasniecia CV kod
Maj v 2020 ~ 123
Zapisz

Rysunek 4.8: Informacje o karcie.
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Moj profil

Edycja Zamdwienia Ptatnosc Dostawa
Lista adresdw dostawy Dodaj/Aktualizuj adres dostawy
Domysina Adres Dostawy Akcja
Cdomysina Monte Cassino, Biatystok, podlaskie & "
®domysina Simony Kossak, Biatystok, podlaskie & x

Rysunek 4.9: Zaktadka dostaw z lista dostepnych adresow.
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Moj profil

Edycja Zamdwienia Platnosc Dostawa

Lista adresow dostawy Dodaj/Aktualizuj adres dostawy

*Nazwa

Mdj adres nr2

* Adres

Simony Kossak

4
* Miasto *Wojewddztwo * Kod pocztowy
Biatystok podlaskie v | 15-352

Rysunek 4.10: Formularz dodania/aktualizacji adresu dostawy.
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4.1.4 Oferta

Lista produktéow

Filtruj po opisie produktu: Pozycji na stronie

5 v

tabedzi puch

Data dodania: 2018-07-12
Producent: Nienazarty

llosc kalorii: 525

Cena: 5.00 PLN #seru

Opis: Kruche ciasto pokryte dzemem jagodowym, z masa serowa. Na wierzchu

puszysta smietana pokryta wiorkami kokosowymi.

Nalesniki

Data dodania: 2018-07-26
Producent: Nienazarty
llosc kalorii: 345

Cena: 11.00 PLN 3sse-rov

Opis: Do wyboru nalesniki z mascarpone z mieta, jabtkami lub z serem i rodzynkami

Kotlet mielony

s
fﬂfﬁﬂ?“ Data dodania: 2018-07-13
o Producent: Nienazarty
4 5
“% llosc kalorii: 497

Mt Cena: 12.00 PLN 1s00ptn

Rysunek 4.11: Widok listy produktow.
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Kotlet mielony

§
” -ﬁ"?fm Data dodania: 2018-07-13
Producent: Nienazarty
&
k llosc kalorii: 497
 —

Cena: 12.00 PLN 4s68-ru

Opis: kotlet mielony z prazong cebulka, z ziemniakami/kasza/ryzem i suréwka z biatej
kapusty

Kacze udko
Data dodania: 2018-07-05

Producent: Nienazarty

llosc kalorii: 377

Cena: 16.00 PLN 18.00-Peiv

Opis: Udko z kaczki z konfitura i gruszkami, kasza gryczana, suréwka z kapusty

Karpatka

Data dodania: 2018-07-11

Producent: Nienazarty

llogc kalorii: 299

Cena: 7.00 PLN sesr

Opis: Ciasto ptysiowe przetozone kremem budyniowym

10 15

Rysunek 4.12: Lista produktow z dodatkowymi przyciskami stronicowania.



34:1727641606

STRONA INTERNETOWA RESTAURACJI

31

Informacje o produkcie

Powrot do produktow

tabedzi puch

Producent: Nienazarty

Kraj pochodzenia: Polska
Data dodania: 2018-07-12
Kategoria: deser

lloéc kalorii: 525 kalorii
Kod produktu: 3673

Waga: 100 g

Cena promocyjna: 5.00PLN

List Price: 786-PHN

llosc:
Produkt dostepny

Dodaj do koszyka

Kruche ciasto pokryte dzemem jagodowym, z masa serowa. Na wierzchu puszysta Smietana pokryta wiorkami kokosowymi.

Rysunek 4.13: Podglad produktu.
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Informacje o produkcie

Powrdt do produktow

Omlet

Producent: Nienazarty
Kraj pochodzenia: Polska

Data dodania: 2018-07-13
Kategoria: deser

llosc kalorii: 415 kalorii
Kod produktu: 6373

Waga: 180 g

Cena promocyjna: 15.00PLN

List Price: +7-68-PHN

llosc:
Niedostepny

Dodaj do koszyka

Do wyboru: omlet z szynka i szpinakiem, omlet na stodko z dzemem, omlet vege z papryka i pomidorami

Rysunek 4.14: Podglad produktu ze statusem niedostepny.
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4.1.5 Koszyk

Koszyk

Produkty: Cena: llosé:
tabedzi puch 5PLN

na stanie

1

Usuri z koszyka

Nalesniki 11 PLN

na stanie

Usuri z koszyka

j =7 ’ Kacze udko 16 PLN 1
‘_‘:‘ ’ na stanie

Usuri z koszyka

[S—

Cena: 32 PLN

Rysunek 4.15: Widok koszyka z dodanymi produktami.

Koszyk

Produkty: Cena: llosé:
i tabedzi puch 5 PLN | El ‘

e

na stanie

4 Usun z koszyka
N

Rysunek 4.16: Aktualizacja ilosci produktu.

Aktualizuj

36:7756020763
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Koszyk zostat zaktualizowany!

Produkty:
e

tabedzi puch

na stanie

- Usun z koszyka

Koszyk

Cena: llosé:
5PLN 2

Aktualizuj

Rysunek 4.17: Komunikat potwierdzajacy aktualizacje produktu.
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4.1.6 Zamodwienie

Podsumowanie zamowienia

Cena bez opakowan :37 PLN
Podatek VAT :8.51 PLN

Catkowite zamowienie:45.51 PLN

1. Adres dostawy 2. Informacje ptatnosci 3. Przeglad

1. Adres dostawy

Dostepny adres dostawy Akcja

Monte Cassino, 21/ 16, Biatystok, podlaskie zastosuj

Simony Kossak, 4, Biatystok, podlaskie zastosuj
*Nazwa

Moj adres nr2

* Adres

Simony Kossak

4
* Miasto * Wojewodztwo * Kod pocztowy
Biatystok podlaskie v 15-352

Rysunek 4.18: Formularz podsumowania zamodwienia.

38:7972114438
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Podsumowanie zamowienia

Cena bez opakowan :37 PLN
Podatek VAT :8.51 PLN

Catkowite zamowienie:45.51 PLN

1. Adres dostawy 2. Informacje ptatnosci 3. Przeglad

2. Informacje ptatnosci

Dostepne karty kredytowe Akcja
Moja karta nr1 zastosuj
Maoja karta nr2 Zastosuj

Rysunek 4.19: Zaktadka z informacjami ptatnosci w podsumowaniu zamowie-
nia.
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— e

* Wybierz rodzaj karty:

Visa v

* Wtasciciel

Dawid

* Numer karty

6748549474 =
* Data waznosci Kod CV
Maj v 2020 v 123

ITaki sam jak adres dostawy

* Adres

Monte Cassino

21/18
* Miasto * Wojewddztwo * Kod pocztowy
Biatystok podlaskie v 15178

Rysunek 4.20: Formularz zmiany danych do ptatnosci.

40:1093212757
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Z16z zamowienie

Podsumowanie zamowienia

Cena bez opakowan :37 PLN
Podatek VAT :8.51 PLN

Catkowite zamowienie:45.51 PLN

1. Adres dostawy 2. Informacje ptatnosci 3. Przeglad

3. Przejrzyj produkty i dostawy
Wybierz metode dostawy:

® Dostawa na dzisiaj

) Dostawa na jutro

Produkt Cena: llosé:
U‘}_,I tabedzi puch SPLN 2
| 3
M Produkt dostepny
""" Nalesniki 11PLN L
&H Produkt dostepny
.- Kacze udko 16 PLN L
Produkt dostepny

Cena za wszystko: (3 sztuk/a zamoéwienia): 37 PLN

Rysunek 4.21: Podglad podsumowania i listy produktéw w zamoéwieniu.
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+ Dziekujemy, Twoje zamowienie zostato przyjete.
Przediwdywana data dostawy Sroda, 2018/6/17

Lista produktéw zamowienia:

|+ ™8 tabedzipuch 5 PLNx2

Na stanie

p—

Nalesniki 11 PLNx 1
~

Na stanie

L8 Kaczeudko 16 PLNx 1
e

Na stanie

Rysunek 4.22: Komunikat potwierdzajacy dokonania zamoéwienia.
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Zamowienie - 4

projektrestauracja2(18@gmail.com

do mnie |-

Dzien dobry Dawid,

Odebrane

Dziekujemy za dokonania zamowienia na naszgj stronie.

Mumer zamowienia: #4. Oto szczegoty twojego zamowienia:

Szczegodly zamowienia #4

Rozliczenie Platnosc Adres dostawy
Maj adres nr2 . Maj adres nr2
Simony Kossak ¢ErHMd Simony Kossak 4
Biaty isa _—

Biafystok 6748549474 Biafystok
podlaskie ) e podlaskie
15-352 Diata wygasniecia: 5/20 15-352
Podsumowanie zamowienia
Nazwa Cena produktu|llos¢  [Platnosc
Kacze udko|18.0 1 16.00
Karpatka |9.0 1 7.00

Razem |23.00

podatek(5.29

Suma |25.29

Pozdrawiamy, restauracja.

Rysunek 4.23: Potwierdzenie zamowienia wysytane na adres e-mail uzytkow-

nika.

43:2158208812
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4.2 Portal kontrolny administratora

Ponizej znajduja sie zrzuty ekranu warstwy portalu administratora. Jest to
centrum zarzadzania produktami widocznymi na stronie gtéwne;j.

PORTAL ADMINISTRATORA Wyswiet| Produkty  Dodaj Produkt  Wyloguj

Rysunek 4.24

—Pwordt / Edytuj
Nazwa produktu: Nalesniki

=

-

=]

Nazwa Producent Kategoria Cena
g | ey s 7
Nalesniki Nienazarty deser 15
Koy | ey ome 1o
foccuso | Newy  ane | 10
s ey ome
omet Newary e
L
semik Nienazarty ciasto "
oy
o ewowgsc e 10
O omge ome @
car ewowms | cmo |
e poomemna ome 10
e Pociagdojeazenia danie 17

zZiemniaczane

ena
Standardowa  promocyjna

Aktywny

rue

true

true

v

e

Akcja

X Usui

X Usui

x Usui

X Usui

x Usui

X Usui

x Usui

X Usufi

X Usui

x Usui

X Usui

x Usui

X Usu

: Portal administratora z lista produktow.

Producent: Nienazarty
Kraj: Polska

Data dodania: 2018-07-26
Jezyk: polski

Kategoria: deser

Kalorie: 345

Alergeny: nabial

Kod produktu: 3473
Waga: 120

Cena standardowa: 13
Cena promocyjna: 11

Dostepna ilosé: 50

Opis: Do wyboru naleéniki z mascarpone z mieta, jabtkami lub z serem i rodzynkami

Rysunek 4.25: Podglad produktu w panelu.

44:6953196544
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Informacje nowego produktu * pole wymagane

Nazwa *
Producent * Kraj *
bata dodania *
dd—yyyy g ritywny
Danie giowne ~ Orzechy > Angielski >
Kalorie Kod produktu *
Cena standardowa Cena promocyjna
Waga g Dostepna ilosc
Opis *

Obrazek | Choose File |No file chosen

o N

Rysunek 4.26: Formularz dodawania nowego produktu.
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Aktualizacja informacji produktu * pole wymagane

Na;

tabedzi puch

Producent * Kraj *
Nienazarty Polska
Data dodanla *
12-Jul-2018 o Acywny
Deser v alergeny v jezyk -
Kalorle Kod produktu *
525 3673

100 g21

Kruche ciasto pokryte dzemem jagodowym, z masg serowa. Na wierzchu puszysta smietana pokryta wiorkami kokosowymi
s

Obrazek | Choose File |No file chosen

Rysunek 4.27: Formularz edytowania istniejacego produktu.



Rozdziat 5

Podsumowanie

Celem pracy byto stworzenie uniwersalnego systemu do obstugi placowek ofe-
rujacych klientom swoje produkty. Gléwnym zalozeniem miaty by¢ zamdwie-
nia poprzez Internet i stworzenie systemu zarzadzania trescig do kontroli menu
aplikacji. Nie oznacza to jednak, ze to tylko jedyna branza docelowa. System
z powodzeniem moze zosta¢ przerobiony pod wszelkiego rodzaju sklepy. Pod-
czas prac udato sie zrealizowac wszystkie aspekty teoretyczne jak i praktyczne.
Projekt posiada warstwe widoku, baze danych oraz interfejs. Zostal stworzony
uniwersalny system, ktory w wiekszosci przypadkow umozliwia tworzenie, od-
czytanie, aktualizacje i usuwanie obiektow przechowywanych w bazie danych.

System jest w pelni edytowalny i wszystkie elementy mogg zostaé¢ skon-
figurowane pod oczekiwania danego klienta. Oczywiscie ta kwestia wymaga
skorzystania z pomocy programisty, ktory bytby w stanie dokonaé¢ odpowied-
nich zmian w kodzie. Rowniez kwestia panelu kontroli daje wielkie mozliwosci
jezeli chodzi o rozwdj jej funkcjonalnosci. Wystarczy dodaé kolejng zaktad-
ke w menu lub nawigacje z boku i stworzy¢ nowy kontroler funkcjonalnosci.
Projekt mozna rozbudowywaé¢ w przysztosci. W przypadku zainteresowania
rozwojem projektu, przyktadows funkcjonalnoscia, ktérg warto dodaé, moze
by¢ wspomniana w pracy mozliwos¢ rezerwacji miejsc w lokalu lub czat stuzacy
do kontaktowania si¢ z pracownikami baru lub restauracji.
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