Do tej pory pisaliSmy pojedyncze polecenia, sporadycznie byty to 2-3 polecenia rozdzielone Sredni-
kiem w jednej linii, albo wywotywane kolejno w osobnych liniach. Byty to proste zadania, chociaz
dzieki potokom w Unixie wiele takim pojedynczym poleceniem mozna zdziata¢. Niektére zadania,
ktére spokojnie mozna wykona¢ w shellu, wymagajg jednak zastosowania wiekszej liczby polecen.
Poza tym przydajg sie zmienne, instrukcje warunkowe i petle. One takze dostepne sg bezposrednio
w shellu, ale lepiej zapisa¢ sobie wykonywane instrukcje w pliku. Wtedy, mozemy je modyfikowac,
poprawiac i uzywac wielokrotnie.

Powiedzmy, ze mamy 300 zdje¢ w formacie JPEG zapisane w plikach z rozszerzeniem . jpeg. Ponie-
waz przyzwyczajeni raczej jesteSmy do nadawania takim plikom rozszerzenia . jpg chcemy zmienic
ich nazwy. Mozna to zrobi¢ recznie, ale po 5-10 plikach stracimy raczej zapat. Do czego mamy shel-
la? Mozna to spokojnie zrobi¢ tak zwanym jednolinijkowcem, to znaczy poleceniem, ktore wpiszemy
bezposrednio do shella w jednej linii:

for £ in *.jpeg; do mv $f ‘echo $f | sed s/\.jpeg$/.jpg/ ; done

Mamy tutaj wprawdzie dwa Sredniki, a sSredniki w shellu rozdzielajg kolejne instrukcje. Tak wiec
nasz jednolinijkowiec to w rzeczywistosci 3 instrukcje. Przy okazji przypomnijmy, ze lewe apostrofy
to command substitution, czyli instrukcje w nich umieszczone wykonywane sg wczes$niej, a instruk-
Cja zewnetrzna widzi w tym miejscu wynik. Tutaj przy pomocy sed zmieniamy w nazwie pliku roz-
szerzenie z . jpeg Na . jpg. Instrukcja zewnetrzna, w tym wypadku mv, jako pierwszy argument ma
oryginalng nazwe w zmiennej $f , a jako drugi argument nazwe zmieniong. Skad sed czyta orygi-
nalng nazwe pliku? Przed sed jest instrukcja echo $f, ktéra wypisuje na standardowe wyjscie te
nazwe. W potoku jest ona przekazywana na standardowe wejscie do sed. To co sed wypisze na
standardowe wyjscie, czyli zmieniong nazwe, instrukcja mv widzi jako swéj drugi argument.

Program sed jest niezastgpiony, gdy chcemy wykona¢ powazniejsze zmiany w tekscie. Tym tek-
stem byta teraz dla nas nawa pliku. Jak zwykle jednak, to samo zadanie mozna wykona¢ inaczej,
moze nawet prosciej jesli skorzystamy z programu basename, ktéry odcina Sciezke i podane roz-
szerzenie:

for £ in *.jpeg; do mv $f “basename S$f .jpeg’ .jpg; done

Jesli takg operacje zmiany nazw plikdbw wykonujemy co jaki$ czas, woéwczas warto jg uwiecznic
w pliku, tak aby nie pisac jej od nowa za kazdym razem, narazajac sie na popetnienie btedu i utrate
plikow. Do tego celu mozemy uzy¢ dowolnego, prostego edytora tekstu jak okienkowy gedit, albo
konsolowy nano albo pico. Dla hardcorowcéw jest emacs i xemacs, ale ich uzytkownicy nie muszg
czytac o pisaniu skryptow. Nazwe dla pliku mozemy nada¢ dowolng. Niektorzy dopisujg rozszerze-
nie . sh do skryptéw shellowych, ale nie jest ani obowigzkowe, ani powszechne.

Dobrym zwyczajem jest za to umieszczanie na poczgtku pliku Sciezki do interpretera shellowego ja-
kiego uzywamy do uruchamiania naszego skryptu. Jest to ogdlnie przyjety standard specjalnego
komentarza, bo komentarze w shellu zaczynajg sie znakiem #, kohczg znakiem konca linii i moga
by¢ umieszczone w dowolnym miejscu skryptu. Ten specjalny komentarz musi by¢ w pierwszej linii
skryptu i wyglada na przyktad tak:

#!/bin/sh

To dla shella, z ktérego wykonujemy skrypt, oznacza, ze nalezy uruchomic program /bin/sh i do
niego przekazac wykonanie instrukcji w tym pliku. Jesli nasz skrypt zawiera rozszerzenia typowe dla
bash wtedy wpiszemy:



#!/bin/bash

To nie musi by¢ shell. Skrypty pisane w awk mogtyby zaczynac sie tak:

#!/usr/bin/awk

Kolejna rzecz, jesli chcemy uruchamiac skrypt wpisujgc jego nazwe, to prawa dostepu. Plik wykony-
walny jak pamietamy ma ustawiony flage x (execute), czyli pierwszy bit w uprawnieniach. Przypo-
mnijmy, ze

chmod +x moj skrypt

doda mozliwos¢ wykonywania, wtascicielowi, grupie i pozostatym. Teraz mozna sprobowac wywo-
ta¢ napisany skrypt. Jesli w linii polecen wpiszemy nazwe to na 99% procent dostaniemy komunikat
command not found. Dlaczego? Aby uruchomic¢ jakikolwiek program, czy skrypt w Unixie, musi sie
on znajdowac w jednym z miejsc okreslonych w zmiennej $PATH. Aby zobaczy¢ co tam jest wpisz-
my:

echo $SPATH

Tak przy okazji sPATH to przyktad zmiennej shellowej. Ta ma specjalne znaczenie dla systemu. Pro-
blem z $PATH mozna obejs¢ podajac petng Sciezke do skryptu przy uruchamianiu. Tutaj przydaje
sie specjalny katalog o nazwie . kropka, oznaczajacy biezacy katalog, aby nie wpisywaé petnej
Sciezki absolutnej (bezwzglednej). Tak wiec:

./moj skrypt
spowoduje wykonanie instrukcji zapisanych w pliku moj skrypt.

Mozemy nie zmienia¢ uprawnien i nie dodawac Sciezki interpretera na poczatku, ale wtedy musimy
ten interpreter wykonac explicite:

sh moj skrypt

albo

bash moj skrypt
Zadziata to réwniez, gdy juz zmieniliSmy uprawnienia i wpisaliSmy Sciezke interpretera.
Tak wiec ostatecznie nasz skrypt moégtby wygladac tak:

#!/bin/sh

for stara nazwa in *.jpeg

do
nowa nazwa= echo $stara nazwa | sed s/\.Jjpeg$/.Jjpg/"
mv $stara nazwa $nowa nazwa

done

Dla czytelnosci uzyliSmy dtuzszych, bardziej wymownych, nazw zmiennych oraz umiesciliSmy in-
strukcje do wykonania w osobnych liniach. Cztowiek zwyczajowo czyta z gory na dot, nie wszerz.
Dlatego tym lepiej im linie sg krotsze.



